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a. TITULO
17 DE AGOSTO DE 2015, DIA NEGRO EN EL CANTON SARAGURO DE LA
PROVINCIA DE LOJA, COMO MOTIVO GESTOR PARA LA CREACION DE

UNA PROPUESTA GRAFICA BIDIMENSIONAL DE ARTE DIGITAL.



b. RESUMEN

La presente investigacion intitulada 17 DE AGOSTO DE 2015, DIA NEGRO EN EL
CANTON SARAGURO DE LA PROVINCIA DE LOJA, COMO MOTIVO GESTOR PARA
LA CREACION DE UNA PROPUESTA GRAFICA BIDIMENSIONAL DE ARTE
DIGITAL, desarrolla un trabajo tedrico —préactico, que indaga sobre un acontecimiento politico
social, tema del cual es trabajado artisticamente digital su fundamentacion estética, donde
permite explorar las multiples potencialidades expresivas que brindan las tecnologias, los
procesos creativos en diversos campos con proyeccién interdisciplinar, donde los objetivos
toman como punto de partida el descubrir la situacion politico social que desencadenaron los
hechos y las consecuencias en el canton Saraguro durante el mes de agosto del 2015, posterior
el analizar sobre el arte digital como tendencia y su evolucion histérica para llegar asi a generar

una produccion gréafica digital.

Para el proceso se plantea la observacion y llegar a la experimentacion, con el método
deductivo—inductivo que permite recopilar informacion necesaria para establecer criterios

artisticos y estéticos para fundamentar la propuesta de arte digital.

Con todo esto se logré comprender y analizar, de como el arte digital permite abordar el
desarrollo de visiones artisticas personales y se vincula con la sociedad de una manera mas
agil, brindando un sin nimero de posibilidades tanto de creacion como de difusion; obras

inspiradas en mostrar un acontecimiento de represion, lucha y violencia.



ABSTRACT

The present investigation entitled AUGUST 17, 2015, BLACK DAY IN THE SARAGURO
CANTON OF THE PROVINCE OF LOJA, AS A MANAGING REASON FOR THE
CREATION OF ADIGITAL ART TWO-DIMENSIONAL GRAPHIC PROPOSAL, develops
a theoretical-practical work, which investigates a political event social, theme of which its
aesthetic foundation is worked artistically digital, where it allows to explore the multiple
expressive potentials offered by technologies, creative processes in various fields with
interdisciplinary projection, where the objectives take as a starting point to discover the social
political situation that triggered the facts and consequences in the Saraguro canton during the
month of August 2015, later analyzing digital art as a trend and its historical evolution to

generate a digital graphic production.

For the process, observation and experimentation are proposed, with the deductive-inductive
method that allows gathering information necessary to establish artistic and aesthetic criteria

to support the proposal of digital art.

With all this, it was possible to understand and analyze how digital art allows to approach the
development of personal artistic visions and links with society in a more agile way, offering a
number of possibilities for both creation and dissemination; works inspired to show an event

of repression, struggle and violence.



c. INTRODUCCION

La presente investigacion, 17 DE AGOSTO DE 2015, DIA NEGRO EN EL CANTON
SARAGURO DE LA PROVINCIA DE LOJA, COMO MOTIVO GESTOR PARA LA
CREACION DE UNA PROPUESTA GRAFICA BIDIMENSIONAL DE ARTE DIGITAL,
se enfocara en la creacion artistica digital tomando como motivo para la representacion un
hecho sucedido dentro del pueblo de Saraguro, denominado “dia negro en Saraguro” donde
se generaron actos de violencia por parte de las autoridades y manifestantes que pedian ser
escuchados en sus demandas y mejoras en sus derechos como ciudadanos. Para ello se propone
realizar un arte digital bidimensional de una manera expresiva y narrativa donde también
subrayara la presencia de otras técnicas y métodos que pueden ser aplicados, puesto que esta
forma de hacer arte no solo permite una reconversion de lo abstracto, sino también de los

acontecimientos congelados a partir de la fotografia digital.

Paradojicamente la obra de arte digital es algo inmaterial, carente de entidad fisica, que
posee una gran importancia por su connotacion, expresion y posibilidad comunicativa en los

medios impresos y digitales.

La investigacion tiene como fin elaborar una propuesta gréafica de arte digital bidimensional,
tomando como motivo el atropello de los derechos del pueblo indigena del 17 de agosto del
2015, denominado ““dia negro en Saraguro”. Para ello primero se plantea descubrir cronolégica
y detalladamente la situacion politico social que desencadenaron los hechos acontecidos y sus
consecuencias en el canton Saraguro provincia de Loja, durante el mes de agosto del afio 2015;
una vez obtenida la informacion de éste acontecimiento, también se hace necesario analizar el
arte digital como tendencia artistica y su evolucion historica para generar una produccion

gréfica digital, aplicando procesos de creacion que partan de la apropiacion de imagenes del



entorno socio cultural de Saraguro, los mismos que seran difundidos a través de una exposicion

artistica en la ciudad antes mencionada.

El primer capitulo hace referencia general a la localidad a investigar, al pueblo como tal;

costumbres, creencias, politicas tradicionales y los hechos sucedidos de caracter politico social.

El segundo capitulo trata especificamente sobre arte digital, la parte esencial para la creacién
artistica, donde se analiza su historia y como ha incidido dentro del campo del arte tradicional
y su evolucidn a la par de los avances tecnologicos. Se examina programas especificos como

adobe Photoshop para la manipulacion de imagenes, formas y montajes.

El tercer capitulo denominado como propuesta gréafica digital, aqui se trata todo el proceso

artistico paso a paso, desde la etapa de bocetos hasta para llegar a las obras finales.

La presente investigacion se consolida bajo dos parametros, por un lado, la investigacion
bibliogréafica en lo que concierne a la teoria referente a la localidad del pueblo indigena de
Saraguro su cultura, tradiciones y derecho. Y todo lo que se refiere a las artes digitales, Por
otro lado, aplicar los conocimientos practicos adquiridos en la academia para la creacion de
obras digitales con los sucesos ocurridos el 15 de agosto del 2015 denominado “dia negro en

Saraguro”.

Con el método deductivo se considera la fase de recopilar y procesar la informacién a través
consultas verbales y entrevistas a dirigentes indigenas que fueron protagonistas de este suceso

ocurrido en el afio 2015.

Con la aplicacién del método inductivo se establece los elementos simbolicos de la cultura
indigena que integran la composicién, mediante informacion fotografica, se extrae las
expresiones protagonistas para realizar el tratamiento y montaje a través de programas en

ordenador para obtener el resultado final de la propuesta.



En la propuesta alternativa, se aplica el proceso experimental de produccion artistica, las
expresiones protagonistas de los sucesos ocurridos se plasman utilizando el programa Adobe
Photoshop con la destreza e imaginacion para el tratamiento digital. Ademas, con la ayuda de

referentes artisticos digitales se esclarece ideas para la creacion artistica.

El producto de la investigacion y el trabajo realizado se enfoca a insertarse en el medio, a
través de una exposicion artistica en el canton Saraguro donde acontecieron los hechos y su

difusion también mediante redes sociales.



d. REVISION DE LITERATURA

CAPITULO I:

SARAGURO

Dentro de lo que concierne al primer capitulo se refiere al pueblo de Saraguro, su ubicacion,
costumbres, en cuanto a lo politico social las causas que llevaron a protagonizar este hecho que
repercutié a nivel nacional.

El pueblo Saraguro se encuentra asentado en un vasto territorio que, en sentido horizontal,
se extiende desde la provincia de Loja, hasta la provincia de Zamora Chinchipe en la region

Amazodnica.

e Habitantes: 30138 (INEC 2010)

e Cantonizacién: 10 de marzo de 1822

e Ubicacion geogréfica. El pueblo Saraguro se encuentra asentado en un vasto territorio
que, en sentido horizontal, se extiende desde la provincia de Loja, hasta la provincia de
Zamora Chinchipe en la region Amazdénica. (CONAIE, 2014)

El pueblo Saraguro, una cultura milenaria que siempre se ha caracterizado por su identidad
y tradiciones autdctonas dentro del Ecuador y especialmente de la region sur del pais, es un
pueblo eminentemente agricola, actividad que la realizan con técnicas artesanales tanto en

productos alimenticios como medicinales.

Dentro de las actividades que realizan, se encuentran las artesanias que constituyen una
fuente importante de ingresos en la economia, especialmente lo que se refiere al trabajo textil,
cesteria, ceramica y talabarteria, cuya produccién esta destinada al autoconsumo y al mercado

laboral. Saraguro, con relacién a su personalidad, su gente siempre con espiritu de lucha ante



cualquier situacién y en grupo o comunas dirigidos por cabildos que es la autoridad destinada

para dirigir y guiar a su gente.

Todo esto se vio reflejado en el pasado 17 de agosto del 2015, denominado “dia negro en
Saraguro”, donde su gente se levanto en el paro nacional y organiz6 una protesta en contra del
gobierno para exigir algunos cambios constitucionales que se vieron en la necesidad de

obstaculizar vias terrestres con el propdsito de obtener la atencion del gobierno de ese entonces.

El acontecimiento se hizo viral a nivel nacional por diferentes medios de comunicacion,

radio prensa y television, especialmente en la web archivos textuales y fotograficos.

SARAGURO “DIA NEGRO”

Es evidente que la opresion del gobierno hacia el pueblo Saraguro no solamente tuvo su maxima
expresion el 17 de agosto de 2015, sino que se dio desde varios meses anteriores por la falta de

preocupacion y atencion a las maltiples necesidades que mantienen los habitantes de la comunidad.

1.1.Relato de los hechos suscitados

Conforme reza el articulo 66 de la Constitucion del Ecuador expresa que toda persona tiene:
“el derecho a asociarse, reunirse y manifestarse en forma libre y voluntaria” (p.24). Conforme
a esto, en 2015 no solo se realizaron las protestas en Saraguro, sino que parte de la ciudadania
decidi6 apoderarse de su derecho a protestar y utilizarlo como una herramienta para la libertad

de expresion.

Segn Sanchez Andrea en su tesis “Criminalizacién de la protesta social pacifica en
Ecuador” manifiesta que permite: A los ciudadanos formar grupos, asociaciones y asistir a
reuniones para dirigir mensajes al Gobierno, ademas es un instrumento para reivindicar los
derechos de grupos excluidos e incentivar que reclamos e ideas formen parte del debate publico

(p.45). (Sanchez, 2015)



Los enfrentamientos que se originaron en Saraguro no fueron hechos aislados coexistieron
largas cadenas de rechazo, que recorrieron todo el pais, y se rompieron en los sectores donde
el descontento social era mas fuerte. Como resultado de estas protestas, en diversas partes del

territorio, se produjeron encarcelamientos.

El dia jueves 19 de marzo de 2015 a nivel Nacional El Frente Unitario de Trabajadores
(FUT) y la Confederacion de Nacionalidades Indigenas (CONAIE) hicieron publica la
convocatoria a una manifestacion para mostrar su rechazo a las politicas de gobierno del ex
Presidente Rafael Correa Delgado, entre ellas mencionaron las enmiendas constitucionales, el
Plan Familia Ecuador y que se apertura el libre acceso a la educacién superior, entre otros. Esta

convocatoria se replicé en todo el pais, donde simpatizantes y opositores salieron a las calles.

Cuando se revisa el debido procedimiento ordinario que se utiliza para juzgar la mayoria de
delitos previstos en la legislacion ecuatoriana del segundo libro del Codigo Orgénico Integral
Penal, se describen cada una de las etapas de este procedimiento que a continuacion se muestra

de forma gréfica.
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Figura 1 etapas del procesamiento ordinario.

Fuente: Cddigo Organico Integral Penal


http://www.larepublica.ec/blog/politica/2015/03/19/multitudinarias-marchas-protesta-menos-ocho-ciudades/

El que se ejecute un adecuado proceso es un derecho que tienen todos los ciudadanos y esta

reconocido en el articulo 76 de la Constitucion del Ecuador.

Los hechos suscitados en el Canton Saraguro generaron la opinién de varios periodistas a
nivel local y nacional, en su mayoria las opiniones encajaron en que el Caso Saraguro es un
ejemplo de la vulneracion de ciertos derechos; mismos que se evidencian en arbitrariedad de

las detenciones hasta la excesiva desproporcionalidad de la pena.

“El 17 de agosto de 2015, en Saraguro (Loja) se procedi6 a militarizar la zona con fuerte
presencia policial. Cientos de unidades policiales entre las que se encuentran Policia Nacional
y Grupo de Operaciones Motorizadas y militares entre las cuales estdn Fuerzas Armadas
Terrestres incursionaron en los territorios, en donde trataron de reabrir la via Loja-Saraguro
que se encontraba cortada por las protestas ciudadanas durante el paro nacional. También en la

zona sobrevolé un helicéptero militar durante toda la jornada”.

Si bien el Estado puede precautelar la paz interna, o0 mantener el orden, parece exagerado,
por decir lo menos, la militarizacion de una zona con mas de 1000 agentes armados, frente a
una poblacion de 80 personas que se encontraban ejerciendo de manera pacifica su derecho

constitucional a la resistencia.

Es importante recalcar que después de las manifestaciones del 17 de agosto de 2015 se inicio
un proceso penal en contra de 31 personas. De fuentes publicas como la Fiscalia General del
Estado y el Consejo de Garantias Penales del Ecuador junto a otros medios de comunicacién
nacional, especificamente Ecuavisa 2015 comunic6 que dentro de este grupo estuvieron 26
personas identificados como Saraguros que fueron detenidos ese dia, luego de pocas horas de
la detencion uno de ellos fue liberado por su condicion de discapacidad y cuatro miembros mas
de la comunidad que fueron vinculados en el proceso, después de la investigacion realizada por

la Fiscalia de Loja. (Psicosocial, 2015)
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Por su parte el canal televisivo Teleamazonas, da a conocer de forma puntual que:

“En la audiencia de evaluacion y preparatoria de juicio se liber6 a 21 personas, gracias a la intervencion
de la Fiscalia del canton Saraguro. Es decir, quedaron 10 implicados llamados a juicio; de los cuales

ocho recuperaron su libertad y dos fueron sentenciados”

Posterior a la detencion de la que fueron victimas los habitantes del pueblo Saraguro se los
acuso por cometer el delito de sabotaje, terrorismo e incluso de la paralizacién de un servicio
publico, es asi que, el 17 de agosto de 2015 en el sector San Vicente se produjo una
manifestacion en donde se claudicaban las inconformidades del pueblo Saraguro en contra del
gobierno motivo por el cual, la Policia Nacional, en uso progresivo de la fuerza detuvieron a
varios ciudadanos con el fin de prohibir obstaculizar la carretera y con ello poner fin a la

protesta.

Toda la informacion vertida por los medios de comunicaciéon locales y nacionales,
puntualiza la violacién de los derechos de los indigenas y pueblo de Saraguro, desde un punto
de vista personal puedo aportar que los sucesos ocurridos fueron un tanto exagerados por parte
de los miembros de policial y militar, motivo por el cual también desemboc6 en
enfrentamientos fisicos entre militares y manifestantes. Por otra parte, el personal policial,
como cualquier otro funcionario cumplen con su trabajo de vigilar el orden social pero los
resultados fueron otros en este caso, en la constitucion todos los ciudadanos tenemos derechos
por igual y no solamente el pueblo indigena fue victima de este paro nacional sino también
algunos miembros del personal policial, que una de las causas principales se dio por problemas

politicos.

Para la presente investigacion se hizo necesario recurrir a medios digitales y sobre todo
obtener toda la informacion personal mediante entrevistas, dialogos y consultas por internet.

Donde se pudo recopilar testimonios de algunos de los afectados del pueblo donde ocurrieron
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dichos actos. Si bien es cierto la mayor parte de la informacion encontrada se inclina hacia
favor del pueblo indigena, vale recalcar que el presente proyecto esta enfocado para la creacion
de una forma narrativa todos los sucesos de violencia que se suscitaron el 17 de agosto del

2015 como consecuencias del paro nacional contra el gobierno.

1.2. Testimonios de los afectados del dia Negro

Dentro de la investigacion realizada se ha podido encontrar en la pagina oficial de la
CONAIE, testimonios de dos personas de la localidad y afectados directamente, de la cual se
elabora un informe que se realiza por pedido de la CONAIE que constituye un insumo
cientifico-técnico que analiza desde la psicologia social y la teoria critica de los derechos
humanos, las violaciones a derechos humanos e impactos psicosociales a nivel individual,

familiar y colectivo comunitario en el caso conocido como “Saraguro”.

El informe, se centra en los casos de Amable Angamarca, Luisa Lozano y de sus familias,
en el contexto de la violencia ejercida contra las comunidades del pueblo Saraguro por las

manifestaciones de agosto de 2015.

A continuacion, se muestra textualmente las declaraciones de los entrevistados

1.3 Testimonio Luis M., Saraguro, Loja, Comunidad San Vicente

Figura 2. Angamarca, L. entrevistado. “Fotografia

“Militares y policias mandados por el gobierno se acercaron a la casa de mi padre

12



donde estaba mi mama de 76 afios, mi papa 66 afios donde ellos fueron maltratados,
especialmente mi papa. En la misma casa de mi padre estaba el nieto, o sea mi sobrino
de 19 anios, donde le detienen como si algo él le debe al Correa (...) Yo llame a mi
hermano, Manuel M., que es el papa del detenido que se llama Digmer M. Entran los
militares a la casa le propinan una paliza a mi papay a mi mamay le llevan a mi sobrino

detenido y no sabemos donde esta, no tenemos informacion de él”

1.3.Testimonio Darwin J. Saraguro, Loja, Comunidad San Vicente
“Aproximadamente hace 2 horas en Saraguro, mas o menos en el sector de San Vicente
donde se realizaba una medida de hecho del pueblo Saraguro de manera pacifica, se dio
la represion brutal por la fuerza publica, sin respetar a personas mayores, mujeres y
nifios que estaban en el sector. Los méas preocupante es que la fuerza publica, militares
y policia, ingresaron a territorios comunitarios de Lagunas, llincho y Gunudel donde
ingresaron a las casas y habitaciones maltratando sin compasion a la gente que se
encontraba en la casa que ni siquiera habia salido a la movilizacion y tomando presos
amuchos de ellos, que los llevaron esposados y no se tiene informacién. De igual manera
en el centro de Saraguro, existe un ataque brutal a la poblacion incluso atentando contra
la propiedad privada donde estan bombas lacrimégenas que son alimentadas desde un

helicoptero que sobrevuela la ciudad”

1.4. Testimonio Maria Luisa. Saraguro, Loja, Comunidad San Vicente

Figura 3. Sra. Luisa Lozano (Dirigente de la mujer de la CONAIE. [fotografia]

“;Estoy mal! Hay un Dios y yo sé que se hard justicia Mis hijos lloran cuando salgo de la
casa porque tienen miedo de que regrese a la carcel. No quieren ir a la escuela y el
promedio de sus notas ha bajado. jTienen miedo! Ademas, los gastos aumentan con el

tiempo y el dinero va desapareciendo”.
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Es més que evidente en cada uno de estos relatos el dolor, a angustia y el eterno recuerdo
que llevan del gobierno de aquel entonces muchos de los indigenas mencionan de como el
gobierno les dio la espalda a sus necesidades también vulnera su seguridad y atenta contra su
salud fisica. Sin embargo, es plausible la fuerza y la energia con la que se mantienen resistiendo
y exigiendo sus derechos, Mencionan los entrevistados que son seres humanos con muy altos
valores, que pese a la adversidad en la que se encuentren jamas permitiran que se negocie con
su dignidad como mujeres y hombres indigenas; tampoco daran su brazo a torcer cuando tengan
que defender su inocencia. Ya que los derechos humanos representan una pieza clave en este

proceso judicial porque los Saraguros sienten que se transgredio la Carta Magna del Ecuador.

Ademas de las personas entrevistadas existieron mas personas involucradas en este hecho,
aquel fatidico dia de la revuelta entre militares, policias y miembros de la comunidad indigena
de Saraguro, dejo como resultado decenas de personas privadas de su libertad, asi como de su
derecho a expresar sus pensamientos y necesidades de forma libre, exactamente fueron 30
personas entre ellas 3 menores de edad, detenidas el 17 de agosto de 2015 en Saraguro segun

el Boletin de Prensa emitido por la (CONAIE, 2015)

1.5.Violacién de Derechos Humanos Detectadas en el dia negro

Segun las declaraciones de Fernanda Solis y Carmen Lozano, manifestaron que el impacto
psicosocial que dejaron en el pueblo Saraguro son violaciones graves a los derechos humanos
manifestando que: “Se sabe que, en la Constitucion, las Fuerzas Armadas, los policias, los
militares, no pueden ingresar sin permiso de la autoridad comunitaria.

Es importante sefialar victima de discriminacion y del racismo a nifios, adolescentes, y

mujeres” (COMERCIO, 2016)

que todos los Impactos Sociales sufridos el 17 agosto, llama la atencion el caso de nifios de
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los detenidos quienes sufren problemas emocionales, tienen sufrimiento mental, ansiedad,

temores nocturnos, miedo generalizado y agresividad, sin duda son hechos lamentables que

quedan en la memoria de todo un pueblo, sin embargo, esto motiva a una reflexion a un cambio

y lucha constante por los derechos humanos de toda una nacion.

De forma similar la CONAIE, el Colectivo Psicosocial y el Movimiento para Salud de los

Pueblos (2015) informan que algunas de las violaciones a los Derechos Humanos detectados

son:

Detencion arbitraria. No conocieron las razones de su detencion. La detencion fue
Ilevada a cabo con métodos incompatibles al respeto de los derechos y dignidad humana.
El Art. 73 de la Convencion Americana sobre derechos humanos sefiala que nadie puede
ser encarcelado arbitrariamente”

En la detencion y encierro, se dieron agresiones fisicas, verbales y sexuales,
incomunicacion, negacion de informacion, negacion al acceso a la salud. Se afectd la
integridad fisica y psicoldgica, hubo utilizacion de gas pimienta.

Ingreso sin autorizacion a las viviendas, encierros en las viviendas, toma de rehenes,
allanamientos violentos.

Establecimiento de cercos policiales, violacién del espacio territorial, y trauma
psicolégico.

A nivel de agresiones sexuales: se registra amenazas de violacion sexual.

Hubo chantaje politico e intento de silenciar a las comunidades de cortar viveres.

Se expuso el rostro de las personas detenidas en medios de comunicacion masiva
afirmando que se trataba de un pueblo violento, sin considerar la presuncién de

inocencia como principio rector de todo proceso (p.7).
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1.6.Afecciones e impactos.

Frente a estas denuncias, el gobierno se ha encargado de crear un estigma social y politico
contra el pueblo de Saraguro y los 29 detenidos, los ha acusado de violentos, salvajes,
reaccionarios. Es, sin embargo, bien conocido que las violaciones de derechos humanos van
acomparfiadas de la construccion de un estigma moral, utilizando marcas o estigmas morales y
politicos como “terrorista”, “delincuente”, “subversivo” y en el caso de pueblos indigenas:
“indios sucios”, “indios vagos”, “decian que somos guerrilleros, los que armamos el

2 ¢

problema”, “nos decian que ellos son poderosos y que nosotros no somos nadie”. (Soliz, 2016)

Dentro de muchos articulos digitales encontrados en la web como lo citando anteriormente
se centran a favor de la comunidad indigena y plantean que ha traido consigo problemas
psicolégicos dentro de la nifiez e incluso hasta casos discriminatorios. En este sentido
concuerdo que los problemas pudieron haber existido, pero una mejor solucion seria mediante
el dialogo y tampoco expresarse de manera discriminatoria tanto como los indigenas ni el

personal policial.

Se ve claramente que el problema ocasionado se agranda por opiniones de terceros, ya que

cada uno apoya a una linea politica diferente.

Mas alla de las exigencias que ocasionaron estos problemas también afecta como artista y
habitante del pueblo donde se ve un impacto que sensibiliza y motiva impregnar las emociones

que causa, tomando como un problema social, mas no politico.
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1.7. EI 17 de agosto de 2015 como hecho histdrico en el Ecuador

Han pasado afios desde el mes de agosto del 2015, y todo el pueblo indigena lo recuerda
con profundo dolor la discriminacién a la que fue sometido su gente, pero también recuerdan
con orgullo la valentia con la que resistieron y lucharon cada uno de los indigenas los atropellos

del gobierno de aquel entonces.

Para conmemorar dicho acto, desde el 2016 la comunidad programa una serie de
actividades en las que ya se ha tornado comun segun la Asamblea del Pueblo Kichwa Saraguro
que se realicen concentraciones en diferentes sectores estratégicos del pueblo, marchas
pacificas por diversas calles principales del canton Saraguro, testimonios de voluntarios que
fueron victimas del “Dia Negro”, la presencia de autoridades como el presidente de la Conaie,
Ecuarunari; representantes de la Asamblea de los pueblos del Sur, intervenciones artisticas

folkloricas. (CONAIE S. , 2014)

Figura 4. Operativo policial y militar para oprimir al pueblo de Saraguro.
Fuente: teleamazonas.com [fotografia]
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CAPITULO I

2.1. ARTE DIGITAL

Desde tiempos remotos dentro del campo del arte, el hombre siempre ha buscado nuevas
formas de expresion, ya sea experimentando nuevos materiales o técnicas de elaboracién. En
este caso se adentra a conocer e investigar todo lo referente al Arte Digital, que surge de la
combinacion de las tecnologias digitales y la necesidad expresiva de los artistas
contemporaneos, que experimentan y amplian tanto las posibilidades expresivas y de

divulgacion, como las de la participacion y apreciacion de los espectadores.

El arte digital es una disciplina creativa de las artes plasticas, una nueva tendencia surgida
en torno a la aplicacion de programas vectoriales y gratificadores, que consiste en la ejecucion
de arte final en las que se utiliza herramientas digitales que son imprescindibles en el proceso
de produccion y posproduccion, estas obras tienen soportes digitales, impresos elementos
tecnoldgicamente avanzados. Rompe totalmente con la representacion clasica de los objetos
bidimensionales y tridimensionales de la obra artistica que haya sido creada por un medio
digital, principalmente usando el ordenador, es decir, es una obra, que se elabora a partir de

una tecnologia informatica.

Dentro de lo que concierne arte digital tiene una gran variedad de formas de creacion,
programas, aplicaciones, etc. Pero dentro de la propuesta se va hacer uso de un solo programa
denominado Photoshop, el cual sera la herramienta principal para llevar a cabo el presente

trabajo.
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2.2. Herramientas gréficas en el arte digital.

Esta aportacion nos introduce a conocer los origenes del software grafico que ha cambiado
la técnica de produccion para muchos creativos del disefio, la ilustracion y el arte en general,
como se conoce una variedad de programas existentes en la actualidad, hacen al creador artista

inclinarse a alguno en especifico que mejor se adapte.

Para trabajar con imagenes contamos con dos tipos de programas: los que utilizan mapas de
pixeles, también llamados pixelares, bitmap o raster y los vectoriales que definen las formas
como objetos. Para manipular imégenes pixelares se utilizan programas como Adobe
Photoshop, Corel Photo Paint, Painter, etc. Los principales programas de dibujo vectorial son
CorelDraw, Adobe Illustrator y Macromedia Freehand. También existen programas mixtos
como el 3DStudio que resuelven objetos vectoriales y pueden dar terminaciones superficiales

rasterizadas. (Rozenberg, 2002)

Para ello en este proyecto se hara uso de un programa especifico del paquete de Adobe que
es Photoshop como la herramienta para crear a partir del bocetaje manual a partir de una tableta

gréafica.

Adobe Photoshop

Adobe Photoshop es una aplicacion para la creacién, edicion y retoque de iméagenes. Es
desarrollado por la compafia Adobe Systems. Se lanzé originalmente para
computadoras Apple, pero luego salto a la plataforma Windows.

Adobe Photoshop es un editor de graficos y principalmente para el retoque de fotografias y

graficos. Traducido al espafiol significa “taller de fotos” y es el lider mundial dentro del
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mercado de las aplicaciones de edicion de imagenes en general. Las caracteristicas y beneficios
que nos ofrece en general este programa, son los Ilamados mapas de bits 0 mapa de pixeles que
describen las imagenes dividiendo una superficie rectangular en pequefias celdas cuadradas,
Ilamadas pixeles, asignandole a cada uno un valor de color. Con este método de digitalizacion
es posible representar imagenes fotogréaficas y texturas pues permite definir imagenes de tono
continuo y representar degradados sutiles de sombras y color. Cada pixel de una imagen de

mapa de bits tiene una posicion y un valor de color determinados. (Alegsa, 2016)

Formatos propios y/o aceptados por Photoshop. - Los formatos propios de Photoshop son
PSD y PDD, gue guardan capas, canales, guias y en cualquier modo de color. Luego Photoshop
también soporta otros formatos como PostScript, EPS, DCS, BMP, GIF, JPEG, PICT, PIFF,

PNG, PDF, IFF, PCX, RAW, TGA, Scitex CT, Filmstrip, FlashPix. (Alegsa, 2016)

2.4. De lo analdgico a lo digital

En una era donde todo cambia rapida y constantemente, resulta absurdo pensar que el arte
permanezca estatico o ajeno a las nuevas exigencias de los nuevos publicos a los cuales se
enfrenta.

“De las representaciones de objetos a la codificacion de sensaciones”. (KUSPIT, 2005)

Con el arte posmoderno la imagen pasa a ser una manifestacion secundaria, hasta hace poco,
el objetivo primordial de las artes plasticas era la produccion de imagenes materiales, y el

cddigo inmaterial que guiaba el proceso desempefiaba un papel secundario.

La digitalizacion pone de manifiesto de términos matematicos, es la matriz de sensaciones

que informa y sustenta la representacion. Esta matriz nunca es exclusivamente tactil u dptica
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sino mas bien un hibrido. Desde el punto de vista de la estética moderna, no existe la vision
pasiva, como parecia ocurrir en el arte tradicional. La imaginacion es activa, esto es, la vision

se construye creativamente desde cierto horizonte perceptivo. (Maldonado, 2016)

Estas aportaciones introducen a conocer los origenes del software grafico que ha cambiado
la técnica de produccion para muchos creativos del disefio, la ilustracion y el arte en general,
como se conoce una variedad de programas existentes en la actualidad, hacen al creador artista

inclinarse a alguno en especifico que mejor se adapte.

La produccidn, distribucidon y consumo se entretejen en diferentes momentos y de diversas
maneras. Por ejemplo, el vinculo del arte con el hipermedia, visto s6lo en su relacion con la
distribucion, tiene efectos en la difusion, efectos que, a su vez, influirian en el consumo, en el
publico, en su papel de receptor, consumidor, usuario, visitante, coleccionista o simple
interesado en apreciar obras artisticas. Al tener efectos en el receptor, podemos deducir que lo
tendra también en sus emisores, es decir, artistas, 0 en su caso, los medios como soportes o de

divulgacion.

Actualmente, muchos artistas estan encontrando en el hipermedia un medio de expresion
plastica y la posibilidad de presentar sus obras de forma multisensorial. La idea de que los
espectadores puedan explorar asociativamente los elementos de sus obras, al tiempo que
establece una comunicacion bidireccional con el artista, son sin duda “motivos suficientes para

experimentar bajo esta nueva modalidad”, como sefiala Kruger, (1993:150) (Vargas, 2005)

Con la aparicion del ordenador en tiempos de evolucion tecnoldgica varios artistas incluyen

diversas formas de creacidén y haciendo uso de otras herramientas como por ejemplo la
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fotografia, obtienen un resultado muy satisfactorio. En este sentido el ordenador viene siendo

el soporte de la obra.

Anna Maria Guash nos habla sobre dos posibilidades creativas basicas, por una parte, en la
que el ordenador genera una serie de imagenes digitales y controla su manipulacion y aquella
otra parte en la que el ordenador produce bien imagenes de sintesis interactivas o instalaciones
interactivas que hacen posible la conformacion de universos virtuales. Tanto en uno como en
otro caso se puede hablar de obras interactivas que garantizan la autonomia artistica y funcional

de la imagen. (Guasch, 2009)

La imagen digital se puede generar a través de programas de dibujo y pintura, de dos o tres
dimensiones, con un alto grado de realismo e independencia de un modelo pre-existente,
también se pueden capturar a través del escaner o de una camara fotografica o de video digital.
Dichas imagenes pueden ser iconicas (de distintos grados de figuracion y realismo) o a icénicas
(abstractas, esquematicas), planas o tridimensionales, fijas 0 méviles. Son factibles de ser

manipuladas con programas de retoque y modificacion, de ediciéon y armado digital.

En esencia lo digital es un sistema en el que, por un lado, hay un programador que ha
seleccionado una cantidad de elementos y ha desarrollado formas de relacionar esos elementos
entre si, elaborando un programa de trabajo o software y, por otro lado, hay un operador con
una necesidad especifica, que selecciona el programa mas apropiado a sus intereses y elabora
con él algunas alternativas de las cuales elegira la mas viable desde sus pautas y su estética.
Para que esto sea posible debemos contar con el hardware apropiado para una estacién de

trabajo digital (Rozenberg, 2002)
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2.5. Arte digital como tendencia artistica.

Como ya ocurrid en otros ambitos, el arte esta cambiando de lo analdgico a lo digital. Las
pinturas y los lienzos dan paso a las pantallas Opticas y a lapices digitales, y las exposiciones
en galerias de arte evolucionan hacia paginas web abiertas a todo publico en general. A medida
que artistas marcan tendencia presentan sus obras, m&s y mas pintores, dibujantes y
compositores se unen a las filas del arte digital. Un tipo de arte que pretende cambiar las reglas

del juego.

Durante siglos la pintura, ha sido el arte de la representacion grafica usando pigmentos
mezclados con otras sustancias aglutinantes, ha sido el inico mecanismo de representacion de
hechos sobre el plano. “Hasta el nacimiento de la fotografia no habia ningiin otro modo de
plasmar escenas. E incluso tras su llegada la pintura ha seguido ocupando un lugar importante
en el arte, pero a medida que la tecnologia avanza y permite nuevas técnicas, la pintura ha

evolucionado hacia un formato digital”. (Martinez, 2017)

El inicio de la utilizacién del ordenador digital por parte de los artistas plasticos hay que
situarlo simultaneamente en Europa y Norte América hacia mediados de los afios sesenta,
circunstancia de la que son buena muestra los trabajos de los alemanes Frieder Nacke y Georg
Nees y los de los estadounidenses A. Michael, K. C. Knowlton y B. Julesz, aunque ya a
principios de aquella década se produjeron experiencias aisladas de un arte generado por
ordenador, llamado también arte informatico, como las que en 1960 protagonizaron los

alemanes K. Alsleben y W. Fetter (Guasch, 2009)

Algunos de los pioneros en la utilizacion del ordenador fueron artistas que procedian del
campo del arte Optico, como Jean-Pierre Yvaral y Vera Molnar. J. P. Yvaral usé el ordenador

para la programacion para matematica de una superficie pictorica.
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El arte digital, basado en la expresion estética y en el uso de herramientas tecnologicas,
corresponde mas a ese mundo “realmente nuevo” al que se referia Descartes. (Vargas, 2005).
La creciente necesidad de los artistas de innovar, de encontrar caminos alternativos a traves de
la incorporacion de estas nuevas tecnologias, demuestra que es prioritario ampliar los
parametros culturales y mirar las obras obtenidas por medio de la computadora como una forma
actualizada de manifestacion artistica del hombre contemporaneo. El aspecto mas importante
del arte digital es que el acto creativo, resulta mas explicito que en cualquier otro medio que se
haya empleado a lo largo de la historia del arte. El arte digital da mas posibilidades de libertad,
que la arquitectura, la pintura o la escultura. En efecto la obra de arte digital no es exactamente
como la obra de arte fisica, sino que tiene un peculiar estatus desencarnado “trascendental”.

(Navarro, 2014)

Desde mi punto de vista el arte digital sin duda ha traido una gran revolucion al arte, desde
el no ser considerada arte por ejemplo por tener la inclusion de herramientas tecnoldgicas de
promedio, hasta el ser una de las artes mas completas. Ya que el arte digital es la siguiente

forma de arte, es decir una nueva tendencia y que ésta es un arte muy flexible.

2.6. Lenguaje de arte digital

Al principio, la interactividad se materializaba esencialmente en artefactos que invitaban a
los usuarios a la observacion y la manipulacion. “En las ultimas décadas, el uso de la tecnologia
digital para la experimentacion plastica ha dado pie a nuevas y complejas formas de expresion.
La realidad virtual ha permitido la creacion de entornos ficticios susceptibles de ser
manipulados por el usuario. El hipertexto del lenguaje HTML ha servido para incorporar
elementos narrativos en una experiencia multimedia que ha convertido a Internet en un

paraguas capaz de cobijar numerosas manifestaciones artisticas personales o colaborativas.
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El futuro del arte aparece, por tanto, ligado a la evolucion de la tecnologia y a su dimension
esencialmente interactiva. Para el artista, el codigo es el lenguaje de este tiempo nuevo. La gran
revolucion del software libre ha permitido que aparezcan en la red comunidades muy activas
con la intencion de que el conocimiento sea publico y accesible. De esta forma los artistas
tienen la posibilidad de beneficiarse de las experiencias de otros y pueden poner en marcha

propuestas colaborativas cada vez mas complejas.” (Zapata, 2015)

Estamos en un momento historico en donde la imagen juega un papel fundamental para la
sociedad, lo que genera, incluso, un enfrentamiento con la palabra hablada y escrita que genera

un tema de discusion.

2.7. Referentes Artisticos

Pieter Brueghel el Viejo

Pintor holandés. Principal pintor flamenco del siglo XVI, en cuya obra culmina la tradicion
pictorica iniciada en el siglo anterior por Jan van Eyck, en la actualidad es considerado una de
las grandes figuras de la historia de la pintura. Realizé sobre todo cuadros de paisaje, de género
y de escenas campesinas, en los que con un estilo inspirado en el Bosco reflejo la vida cotidiana

con realismo, abundancia de detalles y un gran talento narrativo.

Las obras de este pintor son fiel relato de la situacion social del momento, sin duda,
turbulenta, un periodo de transicion entre la Edad Media y los comienzos de la Edad Moderna.
Esta época se caracterizd por las sucesivas plagas y epidemias. A esto se afiadia, ademas, las
guerras de religion o poder y la transformacion social a raiz de la exploracion del Nuevo

Mundo. Todos estos sucesos radicales fueron inspiracién y permearon la Optica artistica del
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Pieter. Por ejemplo, sus obras se han interpretado de diferentes maneras los conflictos entre

catolicismo y protestantismo.

o o N = -

Figura 6. Brueghel, P. (1562) "El Triunfo de la Muerte"
6leo sobre tabla

Figura 5. Brueghel, P. (1565) cazadores en la nieve.

Hieronymus Bosch (EIl Bosco)

Jheronimus van Aken Bolduque, c. 1450-1516, llamado familiarmente Joeny conocido
como Jheronimus Bosch o Hieronymus Bosch, en Espafia el Bosco, fue un pintor nacido al
norte del Ducado de Brabante, en los actuales Paises Bajos, autor de una obra excepcional tanto
por la extraordinaria inventiva de sus figuraciones y los asuntos tratados como por su técnica,
al que Erwin Panofsky califico como artista «lejano e inaccesible» dentro de la tradicion de

la pintura flamenca a la que pertenece.

La principal novedad de la pintura del Bosco, el «camino nuevo» que, segun fray José de
Siglienza, habria elegido hacer, radica en la utilizacion de elementos burlescos y jocosos,
«poniendo en medio de aquellas burlas muchos primores y extrafiezas». No obstante, ni la
introduccién de conceptos morales por medio de la satira ni la creacion de imagenes fantasticas

constituian verdaderamente novedades absolutas.
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Figura 7. Bosch, H. (1503- 1504) “cristo llevando la Figura 8. Bosch, H. (1450- 1516) Pintura
cruz" Pintura

Patrick Brown

Es un artista digital. Nacido en 1985, empez0 a dibujar desde temprana edad y lo ha
estado haciendo desde entonces. Actualmente trabaja como disefiador grafico, usa su
tiempo libre para crear obras de arte basadas en todo y cualquier cosa que le guste. Desde

juegos a peliculas en el cdmic, su obra esta siempre lleno de energia y movimiento y

mantiene un ambiente moderno de arte

Figura 9. (2014). Brown P. “El altimo de nosotros”. Arte digital.
Fuente: http://patrickbrownart.com/portfolio/the-last-of-us/

El presente artista es de gran aporte para el proyecto, en cuanto a tematicas tiene un cierto
grado de semejanza, vale retomar las escenas, composicion y el tratamiento corporal que aplica
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a los personajes, llegando a ser dichas composiciones que retratan escenas de violencia

llevando a ser mas expresivas.

Figura 10. Brown P. (2016) “los muertos vivientes”. Arte digital.
Fuente: http://obesia.com/arte/512-patrick-brown

Los referentes artisticos son muy importantes para llevar acabo el presente proyecto, se
tomara en cuenta aspectos mas importantes en cuanto a técnica que utilizan los artistas, ya que,
a partir de analisis mediante fichas, se podra determinar el tratamiento digital empleado para

su creacion.
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CAPITULO 111

PROPUESTA ALTERNATIVA GRAFICA DE ARTE DIGITAL

PROCESO PROYECTUAL PARA LA ELABORACION DE LA PROPUESTA

GRAFICA DIGITAL

Una vez realizado el estudio de los diferentes aspectos que ayudaran a la fundamentacion
de la obra se plantea un proceso de concepcién de la obra artistica no como la solucion a un
problema sino como planteamiento técnico para realizar la obra grafica digital que visibilice

los hechos acontecidos.

PRE-PRODUCCION O FASE PREPARATORIA

Recursos tedricos

En el transcurso de la investigacion se ha revisado diferentes recursos tedricos relacionados
con: principalmente la cultura Saraguro, simbologia e iconografia dentro de los cuales podemos
abstraer formas para la recreacion de las obras.

Ademas, otro de los recursos tedricos, son los referentes, se ha podido indagar una variedad
de artistas digitales internacionales, ya sea por su estilo o tematica ayudaron esclarecer ideas y

formas de creacion para la elaboracion de la propuesta.

Exploracion visual y verbal

Dentro de esta exploracion se ha podido obtener gran informacion necesaria para la
produccion, partiendo desde la recopilacion fotografica y entrevistas personalmente con
personas lideres que fueron protagonistas de la represion de aquel entonces, quienes han sabido

describir todos los acontecimientos de violencia tanto fisicos como psicologicos que vivieron.
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Maria Luisa Lozano (entrevistada)

Figura 1. Toalongo, I. (2018) entrevista Luisa Lozano. [fotografia].

“;Estoy mal! Hay un Dios y yo sé que se hard justicia Mis hijos lloran cuando salgo de la casa porque tienen
miedo de que regrese a la carcel. No quieren ir a la escuela y el promedio de sus notas ha bajado. jTienen

miedo! Ademas, los gastos aumentan con el tiempo y el dinero va desapareciendo”.

Testimonio Luis Miguel Angamarca

“Militares y policias mandados por el gobierno se acercaron a la casa de mi padre donde estaba mi mama
de 76 afios, mi papa 66 afios donde ellos fueron maltratados, especialmente mi papa. En la misma casa de mi
padre estaba el nieto, 0 sea mi sobrino de 19 afios, donde le detienen como si algo él le debe al Correa (...)
Yo llame a mi hermano, Manuel M., que es el papéa del detenido que se llama Digmer M. Entran los militares
a la casa le propinan una paliza a mi papa y a mi mamay le llevan a mi sobrino detenido y no sabemos donde
estd, no tenemos informacion de él”

Es més que evidente en cada uno de estos relatos el dolor, angustia y el eterno recuerdo de
como el gobierno a més de dar la espalda a sus necesidades también vulnera su seguridad y
atenta contra su salud fisica, su libertad y con la tranquilidad de cada uno de sus hogares. Sin
embargo, es plausible la fuerza y la energia con la que se mantienen resistiendo y exigiendo
sus derechos, demostrando que son seres humanos con muy altos valores, que pese a la

adversidad en la que se encuentren jamas permitirdn que se negocie con su dignidad como
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mujeres y hombres indigenas; tampoco daran su brazo a torcer cuando tengan que defender su

inocencia.

Figura 3. Operativo Policial y Militar para oprimir al Pueblo Saraguro.
Fuente: Teleamazonas.com.

Incubacion y gestacion de ideas

En esta primera etapa, la observacion de diferentes iméagenes obtenidas de medios digitales
y con las entrevistas realizadas permite realizar los primeros esbozos miméticos y lineales, con
la técnica de tintas y acuarelas sobre papel y también boligrafos, de los personajes, expresiones

mas sobresalientes de dichos sucesos.
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Figura 4. Toalongo, I. (2019) bosquejos. Tintas, acuarela y boligrafos sobre cartulina.

Una ves realizados algunos estudios y en diferentes técnicas, se procede a digitalizar
mediante el escaneado para realizar la seleccion de ideas retomando algunas partes o
expresiones resaltantes y realizar las diferentes composiciones incluyendo la informacion

digital visual.
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Informacion digital visual (Aspectos gréaficos)

Figura 5. Toalongo, I. (2019) fotografias, manipulacion digital, vectores

Los elementos sirven para empezar la composicién, partiendo de las ideas modificadas y
recontextualizadas, estas se fusionan para dar significado a la composicion final, sin el exceso

de objetos o personajes con el objetivo de no ser demasiado explicito.

Seleccion de ideas

Figura 6. Toalongo, I. (2019) fotografias, seleccion de elementos para la composicion y vectores
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PRODUCCION O FASE DE REALIZACION

Se empieza a realizar la produccién grafica digital partiendo de la informacion y material

obtenido para la representacion.

Estudios de Materiales.

Se ha recurrido a materiales o herramientas digitales partiendo de una tableta gréfica,
computador y los programas para edicién, retoque, montaje y composicion (Adobe Photoshop

e llustrador, version CS6). Donde el lienzo se vuelve una mesa de trabajo en el ordenador.

Condicionamiento Técnico

El programa digital Adobe Photoshop es una herramienta profesional utilizada por muchos
disefiadores y artistas digitales contemporaneos, por ello se ha tomado en consideracion la
utilizacion de la misma, por sus herramientas, efectos y su alto grado de resolucion de bits que

ésta brinda al momento de realizar la impresion de las obras.

Proceso de elaboracion de la obra

Una vez teniendo la idea clara y los elementos compositivos, se procede abrir una mesa de
trabajo con las medidas exactas que se llevara acabo la impresion en el programa Photoshop

version CS6 e ir montando capas y manipulando cada una de ellas.

Como se puede ver a continuacion se parte de los personajes ya trabajados anteriormente y

se procede adicionar un fondo oscuro, al igual obtenido de elementos con la manipulacion

digital y a continuacién se procede a colocar y realizar ajustes de color.
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ObraN°1

 ———

Figura 7. Toalongo, 1. (2019), procesos obra 1. manipulacién digital

Para todo el trabajo digital dentro de Photoshop se ha ido trabajando por capas cada

elemento, personaje y colores para poder hacer y rehacer seccionando cada una de sus fases.

Figura 8. Toalongo, I. (2019) Sinchi Sinchi (fuerza fuerza), Arte digital. 113 x 885 cm
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Obra N° 2

Figura 9. Toalongo, I. (2019), procesos obra 2. manipulacién digital

/w/{m.nz /"'-'4'¢a
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Figura 10. Toalongo, 1. (2019) “Yawar Pakarinai” (Sangre al amanecer), Arte
digital. 113 x 85 cm
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Obra N°3

Figura 11. Toalongo, I. (2019), procesos obra 2. manipulacion digital

Figura 12. Toalongo, 1. (2019) “Sinchiyana” (resistencia), Arte digital. 106
x 85 cm
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Obra N°4

Figura 13. Toalongo, 1. (2019) “Ramos”, Arte digital.
115x85cm

ObraN°5

-

Figura 14. Toalongo, I. (2019) “Maki Makilla”, Arte digital. 125 x 85 cm
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ObraN° 6

Figura 15. Toalongo, 1. (2019) “Ayllu Ankalli”, (pueblo rebelde) Arte digital. 148 x 45cm

POST - PRODUCCION O FASE DE ACABADO

Finalmente, las obras realizadas son el resultado del proceso investigativo tedrico y practico.
Al mismo tiempo se gestiono tanto en lo pablico como en lo privado, un espacio acorde para
la exhibicion grafica digital. La exhibicion se lo muestra en el cantén Saraguro en el
departamento de informacion turistica del GAD de Saraguro, donde el municipio brind6 las
facilidades para la ejecucion de publicidad, montaje, exposicion de la muestra “RESISTENCIA

CULTURAL”.

Es asi que el pasado 05 de septiembre del 2019 a las 19:00 horas, se inaugura la muestra
previa al grado de Licenciatura en Artes Plasticas mencion Disefio, denominada:
“RESISTENCIA CULTURAL”. de Jorge Israel Toalongo, en la que se muestra una produccion

gréafica digital a partir de un acontecimiento de represion ante el pueblo y cultura Saraguro.
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Se conto con la presencia de autoridades del municipio de Saraguro, docentes y estudiantes

de la carrera de Artes Plasticas de la Universidad Nacional de Loja, asi como también familiares
y mas invitados de la localidad.

NSO 9.0.0.90.0.0.0.0
KRHXHXMRS PO P
XRXXIR) 20%020% %% o
X Sod0t0t0leded
UWERS&ILDNHAACIM,. i S0 0070’0

20190805_200405,pg (4032 x 1960)

Figura 16. Morocho, M. (2019) Evento inauguracion. [fotografia]

Plan de cartelera interna y externa.

Afiche disefiado para la publicidad tanto en redes sociales como en fisico a través de la
impresion en formato A3.

JEL TITULD DE ENCIADD EN
ARTES PLASTICAS. MENCION DISENC

AARTE DIGITAL
ISRAEL TOALONGO

/T
2 4
A &8

bseomo  “RESISTENCIA CULTURAL

M 05 0c SEPTIEMBAE DE 2019 MM LOCAL DEL DEPARTAMENTO DE DIFUSION TURISTICA [ DIA: CALLE SUCARE Y LOJA £SO
HORA: 19HO0 DC LA ILLUSTRE MUNICIPALIDAD DE SARAGURD(ITUR)

@ wi ==

Figura 17. Toalongo, 1. (2019) Afiche publicitario. [archivo digital]
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Banner (entrada del lugar de exposicion)

Figura 18. Toalongo, I. (2019) Banner publicitario.
[fotografia]

Plan de promocion

Medios de comunicacion
Los medios utilizados para la difusion de la exposicion fueron los medios digitales como
las redes sociales personales méas usadas en la actualidad como lo son: Facebook, Instagram y
WhatsApp, siendo los medios de mayor rapidez para la difusion de informacién y también se

utilizo invitaciones personales.

SAHUNIA0T BIONIISISIE

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOJA
FACULTAD DE LA EDUCACION, EL ARTE Y
LA COMUNICACION

Alcaldia de

SARAGURO

Figura 19. Toalongo, 1. (2019) Invitaciones personales. [archivo digital]
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Materiales Informativos

Catélogo

Modelo de catdlogo para su respectiva impresion en formato A5, el cual fue distribuido a

todos los asistentes el dia del programa de inauguracion de la exposicion.

ISRAEL TORLONGO
Artista Digital

F ’ JOAGE ISRREL
h TOALONGO MOROCHO

Ane Digta, surge de y
expresiva de los artistas contemporineos, que experimentan y amplian tanto
tas poshbilidades expresias v de divulgacion, como las de partcipacidn y
apreciacin de s espectadores.

o o
campo de Arte Digial, parnendo desde #f dbujo de forma tracicional para
luego Ggitaiuaro mediante programas de ibujo digtal como Photoshop,
todo este proceso se realiza para legar  1a fase de produccidn, que seria la
manipulacion, composiién y montaje en algunos de los casos para sl
un %o de violacidn

w i
de derechos del pueblo indigena de Saraguro.
£ medio digtal ofrece al campo de la creacicn, diversas potencialidades
artisica,se puede observar l aparicidn de noevas obeas nteractivs, blertas
 dindmicas donde el espectador forma parte activa de b propueta

Exposicion previa a

la obtencion

deltitulo de licenciado en
Artes Plasticas, mencion Disefo

_
A CULTL

TENC

S

Tituk: Yawar Pakarina
(Sangre al Amanecer)

Técrica: Arte Digital

Dinension: 113 x85 cm

Titulo:Sinchiyana
(Reskstenca}

Tecrica: Arte Digital
Dimension: 106x 8 cm

Thulo: Maki Makilla
(Mano a Mano)

Tecrica: Arte Digital

Dimensin: 12585 cm

Thtuko: Ramos

Tecnica: Arte Digital
Dimensidn: 111 X85 am

Titula: Sinchi Snchi
(Fuerza Fuorza)

Técrica: Arte Diglal
Dimension: 11385 cm

Thulo: Ayl Ankall
Puebio Rebeide)

Tecnica: Are Digital

Dimensign: 148 85 cm

M

“RESISTENCIA CULTURAL"

1 Arte Digital s una diciping creativa de fas artes plsticas, una nueva
tendenca surpida en tomo 3 la apicackén de programas vecoriles y
graficadores, que comprende obras en (as que se ublizan elementos digrtales
que son imprescindibles en o proceso de produccién o en su exhdicén
manifestando estas chras medante soportes dighales o o menos
tecnoldgiamente avanzados.

n la actualded, o tecnologia se trata de un procedimiento que nos ds
posdildad de crear, seqin los artstas de este etk de arte no hay gan
dierencia entre una paeta grifica de un picel. Esta rama del ante rompe
totaimente con i representacedn clisca de ks objetos

Por ek este trabajo apta de hacer uso de este o de arte por o fackdad de
o digt

tratan de un suceso ocurido hace cuatro afos en el mes de agosto donde se
recuerda con prohundo dolora disriminacién a a que fue sometido el putlo
Saraguro, pero también se recvorda con orgullo la valentia con la que
resisterony hicharon cada uno de los indigenas os atropelios dol gobierno de
aquelentonces

Figura 20. Toalongo, I. (2019) Catalogo. [archivo digital]
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Ficha técnica, cédula informativa de la obra

TITULO: SINCHIYANA

) (RESISTENCIA)
TECNICR: ARTE DIGITAL
DIMENSION: 106 X 85 CM

Figura 21. Toalongo, I. (2019) ficha técnica. [archivo
digital]

Exhibicién de la propuesta
Se inicio el evento con la presencia de autoridades del municipio del cantén Saraguro Ing.
Andrés Mufioz alcalde, Lic. Carlos Andrade director de tesis, Arq. Marco Montafio docente

encargado de la produccion préactica artistica, y mas invitados.

Alcaldia de
SARAGURO \ 5

e b,
S
A . A
S#éUF%SQ‘ e ‘/

Figura 22. Morocho, M. (2019) Evento inauguracion, alcalde y docentes. [fotografia]
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Figura 23. Morocho, M. (2019) Docentes y amigos, Inauguracion. [fotografia]
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e. MATERIALES Y METODOS

La presente investigacion se consolida bajo dos parametros, por un lado, la investigacion
bibliografica en lo que concierne a la teoria referente a la localidad del pueblo indigena de
Saraguro su cultura, tradiciones, derechos y todo lo que se refiere a las artes digitales. Por otro
lado, aplicar los conocimientos practicos adquiridos en la academia para la creacion de obras
pictoricas digitales con los sucesos ocurridos el 15 de agosto del 2015 denominado dia negro

en Saraguro.

Por lo tanto, en el pueblo de Saraguro fue el lugar propicio para llevar a cabo esta
investigacion y procesar la informacién con el método deductivo, donde se considera la fase
de recopilar informacion a través consultas verbales o entrevistas a dirigentes indigenas que

fueron protagonistas de este suceso ocurrido en el afio 2015.

Con el método inductivo donde se obtiene los elementos de la cultura indigena que integran
la composicion de las obras, mediante informacion fotografica, se extrae las expresiones
protagonistas para realizar el tratamiento, manipulacién y montaje a traveés de programas en

ordenador para obtener el resultado final de la propuesta.

Para la propuesta alternativa, se aplica el proceso experimental de produccion artistica, sera
empleado en el trabajo practico sobre la propuesta grafica de arte digital con las expresiones
protagonistas de los sucesos ocurridos en Saraguro, utilizando el programa Adobe Photoshop
con la destreza e imaginacién para el tratamiento digital. Ademas, ya que con la informacion

de referentes digitales ayudara esclarecer ideas para la creacion artistica.
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El producto de la investigacion y el trabajo realizado se enfoca a insertarse en el medio, a
través de una exposicion artistica en el canton Saraguro, lugar donde acontecieron los hechos

y su difusién mediante redes sociales.
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f. RESULTADOS

Los resultados obtenidos en ésta experiencia investigativa superaron las expectativas

iniciales, abarcando y desarrollando los objetivos tanto el general como los especificos.

Esto nos indica que el trabajo de tesis se cumplio en su totalidad como se lo establecio,
pues se logro experimentar en diferentes ambitos, entender mas sobre una cultura milenaria,
sus derechos y politicas tradicionales. Con toda esta informacion obtenida aplicar dentro del
mundo de arte digital, por medio de la investigacion, analisis de sus caracteristicas y su
evolucion a través de la historia, permitiendo abordar el desarrollo de visiones artisticas

personales y resultado en la obra artistica con estilo histérico expresionista.

Se adquiri6 mas conocimientos sobre la importancia del manejo de herramientas y
programas digitales para la manipulacion de iméagenes con la ayuda del dibujo para el
desarrollo del proceso creativo y expresivo y a través de su practica, no solo se perfeccioné y
domind su técnica, sino que también se logré determinar su rol como medio de comunicacion
que va mas alla de un mensaje objetivo, lo que permitio que el espectador perciba mas alla de

las simples caracteristicas fisondmicas existentes en las obras.

En el proceso se logré analizar, deducir, seleccionar y proyectar mediante las obras todas
las variables del conocimiento sobre artes y manipulacion aplicadas en la ejecucion de un arte
digital destacando la composicién, el espacio, tono saturacion exposiciones de luz, los
elementos materiales, la interaccién, la informacion y todos los factores esenciales para el

artista y su obra.
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El resultado final se evidencia en la representacion de las obras de caracter digital con una
expresividad que se determina la cultura Saraguro dentro de un suceso de lucha y proteccion
en contra la violacion de sus derechos, cuya produccion artistica fue expuesta a todo publico
en el canton Saraguro el dia 5 de septiembre del 2019 en el saldn de difusion turistica del GAD

municipal de Saraguro

Obral

Figura 24. Toalongo, 1. (2019) Sinchi Sinchi (fuerza fuerza), Arte digital. 113 x 885 cm

En esta obra denominada Sinchi Sinchi que en espafiol significa fuerza, hace referencia a
toda la fortaleza indigena que tienen como cultura, en cuanto a la composicion se emplea de
fondo objetos puntiagudos como el alambre de ptas como simbolo de cerrar o impedir paso y
el TOPO que utilizan las mujeres para sujetar las prendas de vestir y al mismo tiempo resulta
ser un arma de defensa personal cuando estan en peligro. En si demuestra una accién de lucha
y defensa tanto hombres como mujeres.
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En cuanto a cromatica por lo general se utilizé colores oscuros donde resalta mas el negro,
propio de la cultura indigena, dando asi fuerza a cada expresion y elemento que contiene la
composicion.

Obra 2

Figura 25. Toalongo, 1. (2019) “Yawar Pakarinai”
(Sangre al amanecer), Arte digital. 113 x 85 cm

“Yawar Pakarinai” que significa Sangre al amanecer, ésta composicion hace referencia a
una de las costumbres més antigua y que aun se conserva no solo en Ecuador, sino en todos los
pueblos indigenas de América Latina, el uso de un instrumento musical (quipa.- segin la
DRAE ;Concha de caracol marino utilizado por los indigenas como trompeta.) en muchos de
los casos realizado con las osamentas de los animales para producir sonidos y que funciona
como un medio de comunicacion para alertar al pueblo que existe alguna actividad donde

tienen que reunirse todos ante alguna situacion.

Es lo que se pudo presenciar durante la protesta en Saraguro, cada dirigente de las
comunidades llegaba con sus denominadas Quipas emanando sonidos hasta el lugar donde se

encontraba la paralizacién de la via terrestre.
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“Sangre al amanecer” dia en el que ocurrid actos de violencia, donde hubo sangre, gritos,
Ilantos y sonidos de quipas que no paraban.

Obra 3

Figura 26. Toalongo, 1. (2019) “Sinchiyana” (resistencia), Arte digital.
106 x 85 cm

“Sinchiyana” resistencia, se puede apreciar una lucha en las faldas de un cerro representativo
de Saraguro el “PUGLLA” y bajo flameantes banderas con los colores del arco iris, donde el
pueblo y miembros de la policia militar resisten cada uno temiendo por sus vidas, dirigentes
indigenas siempre encabezando y guiando las protestas de las cuales muchos de ellos fueron

sometidos a casos judiciales.
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g. DISCUSION

La propuesta de arte digital parte de los hechos acontecidos en Saraguro el 17 de agosto del
2015 que trata de representar diferentes escenas con un tratamiento digital, accione que se
suscitaron por problemas politicos sociales. Cada composicidn contiene elementos propios de
la cultura indigena Saraguro, creando y recreando formas en el ordenador para mostrar a la

sociedad una forma de creacion artistica no muy usual dentro de nuestro medio.

En un principio se ha pretendido realizar la propuesta con un tratamiento similar a la
ilustracién, pero en cuanto a la técnica ya se planteaba la nocion digital, luego en coordinacion
con el director de tesis se ha ido trabajando de una manera distinta dando mas valor a cada obra

y superando ventajosamente cada problema técnico, estético y artistico.

La creciente necesidad de los artistas de innovar, encontrar caminos alternativos a través de
la incorporacion de éstas nuevas tecnologias, demuestra que es prioritario ampliar los
parametros culturales y mirar las obras obtenidas por medio de la computadora como una forma

actualizada de manifestacion artistica del hombre contemporaneo.

Se ha investigado artistas referentes digitales, como por ejemplo Patrick Brown quien ha
incidido por el estilo similar en la temética, ademas por su tratamiento y manipulacién préactica
para la ejecucion de las obras del trabajo investigativo de una forma original, libre y subjetiva.
Obras inspiradas en mostrar y transmitir no solo el mensaje histdrico narrativo sino mas bien
la parte emocional interna, lo subjetivo, donde influye los simbolos e iconos tradicionales de
la cultura Saraguro como: la chacana. - que significa la relacién o un puente entre el dia - noche,

claro - oscuro y ademas hace referencia al sol.
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Arco iris, que para la cultura incaica significa la alianza de Dios con el hombre.
Topos, arreglos florales religiosos y las expresiones que fueron protagonistas de la lucha

son parte de las obras y motiva al espectador mirar desde perspectivas diferentes.

Cada obra expresa el caracter subjetivo del artista, cada composicion es trabajada en
diferentes gamas, dimensiones, formatos con el tratamiento digital, para mostrar al pablico en
especial al pueblo de Saraguro sector indigena, al Ecuador y toda Latino América esparciendo

una nueva forma de creacién y representacion artistica.

Al buscar artistas de la localidad que hayan trabajado con ésta modalidad de creacién
artistica se constato que es casi nula la representacion digital, motivando asi el interés por crear
un lenguaje, una nueva iconografia a partir del contenido de un suceso histérico en el cual el
artista se adentra y forma parte durante todo el proceso investigativo para ser parte de las

emociones y sentimientos que vivieron el pueblo y partir de ello sentir la necesidad de crear.
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h. CONCLUSIONES

De todo el proceso de investigacion llevado a cabo durante este periodo se ha podido llegar

a varias conclusiones y que en base al trabajo de tesis se logro establecer las mas importantes:

Mediante indagacion bibliografica, medios de comunicacion y entrevistas a dirigentes
indigenas se ha podido descubrir los hechos que desencadenaron los problemas
politicos sociales como: exigencia de renuncia de mandato del gobierno por el libre
ingreso a las universidades, no a la mineria, no al cierre de escuelas comunitarias y
guarderias. Pedidos que se aspiraba que llegaria a solucionar con el dialogo.

El arte digital es un medio de comunicacién mas en la época contemporanea al igual
que otras tecnologias ha ido evolucionando a medida como transcurre el tiempo y es
interdisciplinar, porque se vincula con diferentes ramas que nos brinda la facilidad, la
rapidez de produccidn, difusion artistica, y recrear un elemento cuantas veces quisiera
el autor, artista o disefiador.

La difusién de los resultados de la propuesta grafica digital, resulta muy fructifero por
la facil interaccidn con el publico en especial por la localidad en la que se ha realizado
ya que de éste hecho cada afio recuerdan como una fecha civica. Y con la exposicion
de una forma virtual y en fisico para obtener mayor consumo visual a nivel local,

nacional e internacional.
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RECOMENDACIONES

Conocer y adentrarse a culturas ricas en tradiciones, costumbres y formas de vida,
ya que se obtiene un gran material para producciones artisticas, ya sea en pintura,
dibujo, fotografia y en este caso el arte digital como una vision diferente de estos
pueblos originarios.

Profundizar conocimientos técnicos y tedricos dentro de la academia para futuras
generaciones puedan experimentar y ampliar su potencial creativo dentro de las artes

gréaficas digitales.

El medio digital en la actualidad es una plataforma de multiuso por ello la creacion
de plataformas digitales o paginas web propios de nuestra localidad seria un gran
aporte para lo saciedad Lojana ya que esté destinada a contenidos artisticos donde
se pueda apreciar todo tipo de produccion y con ello ayudar a la difusion y lograr un

mayor impacto cultural de nuestra sociedad.
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a. TEMA
17 DE AGOSTO DE 2015, DIA NEGRO EN EL CANTON SARAGURO DE LA
PROVINCIA DE LOJA, COMO MOTIVO GESTOR PARA LA CREACION DE UNA

PROPUESTA GRAFICA BIDIMENSIONAL DE ARTE DIGITAL.
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b. PROBLEMATICA

La creciente necesidad de los artistas de innovar, de encontrar caminos alternativos a traves
de la incorporacién de nuevas tecnologias, demuestra que es prioritario ampliar los parametros
culturales y mirar las obras obtenidas por medios digitales como una forma actualizada de

manifestacion artistica del hombre.

Durante las Gltimas tres décadas los medios digitales se han integrado en los discursos y
procesos de creacion artistica. A través de la historia del arte se ha visto que el descubrimiento
de nuevas tecnologias y los avances cientificos influyen decisivamente en las manifestaciones

artisticas y en la transformacion de las sociedades.

Se reconstruira de forma breve la historia de las relaciones del arte y su creacion a través de
programas digitales. Las expresiones resultantes del aprovechamiento plastico de los
fundamentos de conformacion del discurso gréafico y escrito confirman que el nuevo dmbito
ofrece grandes posibilidades al creador actual, ser artista es sinénimo de crear, innovar y
expresar, mas alla de la técnica utilizada, mas alla del medio y por ello se focaliza en aquello

que se transmite.

La investigacion se apresta a enfrentar temas que poco se han realizado en el dmbito
académico de la carrera de Artes Plasticas de la Universidad Nacional de Loja, con ello
pretende romper la forma tradicional de crear imagenes con un valor historico narrativo sobre
un acontecimiento de violacion de derechos del pueblo indigena de Saraguro y con ello innovar

las formas de creacion artistica sobre un lenguaje visual, que se vincule con la realidad presente.
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La presente investigacion se orienta a desarrollar una propuesta grafica digital, sobre el 17
de agosto, denominado dia negro en Saraguro, donde se violaron los derechos de la comunidad
indigena y con ello transmitir el valor implicito del mensaje a través de la imagen visual. La
representacion de un acontecimiento de lucha por los derechos se ha visto representado en
diferentes técnicas artisticas y épocas diferentes donde se han ejecutado similares proyectos
dentro del campo de la pintura. A partir de esto el presente proyecto toma una caracteristica
totalmente diferente y trata de llegar hacia el pablico a través de una manera digital, dando asi

mayor realce a la investigacion sobre arte digital en la provincia de Loja — Ecuador.

Durante la formacién académica como artistas se ha logrado obtener conocimientos sobre
el dibujo, la ilustracion, algunos estudios de disefio con ordenador y la vinculacion con otros

aspectos tecnologicos del medio, aspectos importantes para concretar la propuesta.

La tecnologia hoy en dia esta revolucionando la vida del arte, es una herramienta muy util,
en este contexto se hara uso de programas de dibujo e ilustracion que se tiene al alcance con
una infinidad de modos de manipulacion para la produccion del artista, y asi realizar una
propuesta grafica digital sobre el 17 de agosto del 2015 denominado el dia negro en Saraguro,
para transmitir el mensaje visual sobre los atropellos de los derechos humanos bajo un enfoque
de caracter social. El proyecto se enmarca en el campo de conocimiento Humanidades y artes,
especialmente lo que es arte digital. La investigacion se la realizara en el canton Saraguro y la

produccidn grafica, se realizara en la ciudad de Loja durante el presente afio 2019.
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c. JUSTIFICACION

La presente investigacion se enfoca en la creacion artistica digital tomando como motivo
para la representacion, el 17 de agosto, dia negro en la comunidad de San Vicente situada en
Saraguro. Para ello se propone realizar arte digital grafico bidimensional, donde también
subrayara la presencia de otras técnicas y métodos que pueden ser aplicados, puesto que esta
nueva forma de hacer arte no solo permite una reconversion de lo abstracto, sino también de la

fotografia digital.

La produccion y ejecucion del proyecto tiene los recursos necesarios para la elaboracion de
las obras, ya que se cuenta con fuentes directas de informacion sobre los acontecimientos de lo
que fue el denominado dia negro en Saraguro y sobre todo un manejo técnico de los programas

de dibujo, ilustracion y edicion que seran manejados desde un ordenador.

Existe mucha controversia sobre la obra o arte digital, que es algo inmaterial, carente de
entidad fisica, pero en la actualidad posee un gran valor e importancia, por la capacidad maxima
de difusién gque hasta ahora se ha conseguido gracias a la posibilidad comunicativa que ofrece
los medios virtuales como la internet.

En la regién 7 del Ecuador no se han realizado un estudio significativo sobre propuestas
graficas de arte digital, por ello el presente proyecto toma una forma diferente de creacion,
expresion y difusion.

Impacto social

La propuesta grafica digital enfoca a distribuirse por todos los medios y lugares, que exista
el consumo visual y a partir de ello busca lograr una iconografia sobre los acontecimientos

suscitados el 17 de agosto del 2015, dia negro en Saraguro.
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Por ende, con la ayuda de la tecnologia se pretende una propuesta renovada y actual, la
tecnologia se encuentra al alcance y con su aplicacion dentro de las artes plasticas busca generar

un impacto en el campo social y sobre todo artistico.

Impacto cultural

En este &mbito se pretende promover e incentivar a nuevas generaciones a incorporar la
tecnologiaal arte y deslumbrar opciones de produccion dentro del campo de las artes plasticas,
asi mismo se aspira impulsar el conocimiento de las artes digitales como son: dibujo por

ordenador, disefio, ilustracion y retoque digital fotografico.
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d. OBJETIVOS
Objetivo general
Elaborar una propuesta grafica de arte digital bidimensional, tomando como motivo el
atropello de los derechos del pueblo indigena del 17 de agosto del 2015, denominado dia
negro en Saraguro.
Objetivos especificos:

e Descubrir cronoldgica y detalladamente la situacion politico social que
desencadenaron los hechos acontecidos y sus consecuencias en el canton Saraguro
provincia de Loja, durante el mes de agosto del afio 2015.

» Analizar el arte digital como tendencia artistica y su evolucion historica.

o Generar una produccion grafica digital, aplicando procesos de creacion que partan
de la apropiacion de imégenes del entorno socio cultural de la ciudad y pueblo
Saraguro, los mismos que seran difundidos a través de una exposicion artistica en el

canton Saraguro.
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e. MARCO TEORICO

CAPITULO I

1. DIANEGRO EN SARAGURO.

1.1.Cronologia de los hechos suscitados el 17 de agosto de 2015 en el Canton Saraguro

A continuacidn, se presentan de forma cronolégica los hechos que condujeron a que el 17 de agosto

de 2015 se denominara como el “Dia Negro en Saraguro” y se recuerde a lo largo de la historia:

Asi lo da a conocer (El Telégrafo, 2015)

17 de agosto de 2015: 35 personas aprehendidas. De estas, 27 personas procesada, de las
cuales 26 con prision preventiva.

El Juez Dr. Alex Damian Torres Robalino de la Unidad Judicial Multicompetente de
Saraguro avoca conocimiento del proceso, el mismo que inicia por el presunto delito de
paralizacion de servicio publico

22 de agosto de 2015: negacion de la accion de habeas corpus por la Corte Provincial de Loja.
21 de septiembre de 2015: 4 personas son vinculadas mas al proceso dando un total de 31
personas procesadas.

28 de noviembre de 2015: El Consejo de Ayllus conformado por tres comunidades (Chukidel
Avllu llakta, llincho y Gunudel) emitio su resolucion absolviendo a los procesados “porque
ellos no son culpables, méas bien han sido perseguidos y por eso es hecesario continuar un
proceso de investigacion con la finalidad de determinar quiénes son los responsables por las
violaciones que ocurrieron el 17 de agosto™.

26 de noviembre de 2015.- Audiencia preparatoria de juicio. De los 29 procesados, 10 son
llamados a juicio y el fiscal se abstiene de acusar a los 21 restantes.

Conforme a la normativa nacional[3], dicha abstencién fue elevada a consulta al Fiscal

Provincial, quien ratifica la resolucion de sobreseimiento pero Unicamente de 2 personas. Se
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revoca el dictamen abstentivo de los 19 procesados restantes y se ordena que otro fiscal
comparezca a una nueva audiencia de llamamiento a juicio y continte la causa en contra de
estos ultimos. A partir de este momento, el proceso en contra de los 29 compafieros se divide
en dos causas.

12 de enero de 2016. El Tribunal del Garantias Penales de Loja avoca conocimiento en contra
de los 10 procesados.

18 de enero de 2016.EI Tribunal del Garantias Penales de Loja sefiala fecha para la audiencia
de juicio (21 de marzo).

18 de marzo: El Consejo de Ayllus a fin de hacer efectivo el principio de contradiccion se
dispone correr traslado a las partes con el pedido de la misma, para que conozcan que la
solicitud pretendida por ésta, sobre el archivo de la causa para los sefiores: Servio Amable
Angamarca Morocho, Asuncion Zhunaula Sarango, Angel Polivio Medina Quizhpe, Maria
Luisa Lozano Quizhpe y Karina Fernanda Monteros Paguay, personas de las que argumenta,
que cuentan con sentencia ejecutoriada en la jurisdiccion indigena; asi como, el pedido de
declinacion de competencia de los sefiores: José Manuel Cartuche Quizhpe, Julio Aurelio
Lima Quizhpe, Atahualpa Yupanki Macas Ambuludi y Delfin Reinaldo Japon Suquilanda.
21 de marzo de 2016. El Tribunal fija la instalacién de la audiencia para el 28 de marzo de
2016, previo al despacho de varias solicitudes.

28 de marzo de 2016 Se instala la audiencia de juzgamiento y el Tribunal del Garantias
Penales de Lojarechaza los pedidos de declinacion de competencia y suspenden la audiencia
por falta de la actuacion de un intérprete kichwa.

1 de abril de 2016: el Tribunal del Garantias Penales de Loja sefiala hueva fecha para
reinstalar la audiencia de juzgamiento en contra de los 10 procesados (del 11 al 15 de mayo y
del 25 al 6 de junio).

5 de abril de 2016: EI Consejo de Ayllus se retine de nuevo cuando se rechaza la solicitud de
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declinacion de competencia, ratifican la sentencia de justicia indigena e incluyen a otros
procesados.

e 11-13y25-27 de mayo de 2016: Se reinstala la audiencia de juzgamiento en contra de 10 de
los 29 enjuiciados en el Tribunal del Garantias Penales de Loja. En el transcurso de esta
audiencia se recepto la prueba testimonial, documental y alegatos de las partes.

e 20 de mayo 2016: Se realiza la audiencia de llamamiento y preparatoria de juicio en contra de
los otros 19 procesados. El nuevo fiscal emite dictamen acusatorio contra 12 de los
procesados y se abstiene de acusar a 7.

e 30 de mayo de 2016: Concluye los alegatos de las partes en la audiencia de juzgamiento en
contra de los 10 procesado por el Tribunal de Garantias Penales de Loja. Los 10 procesados:
2 mujeres y 8 hombres.

e El Tribunal de Garantias Penales de Loja resuelve ratificar la inocencia de 8 de los 10
procesados, no obstante, declaro la culpabilidad de Servio Amable Angamarca Morocho -
comunicador comunitario- y Maria Luisa Lozano Quizhpe. - conserje en la escuela de
lagunas- y los conden6 a 4 afios de prision -un afio mas de la pena estipulada en el codigo- por
encontrar, en base a las pruebas presentadas por Fiscalia, conductas agravantes de la

infraccion penal (p.3).

Es evidente que la opresion del gobierno hacia el pueblo Saraguro no solamente tuvo su maxima
expresion el 17 de agosto de 2015, sino que se dio desde varios meses anteriores por la falta de

preocupacion y atencion a las multiples necesidades que mantienen los habitantes de la comunidad.

1.2.Relato de los hechos suscitados

Conforme reza el articulo 66 de la Constitucion del Ecuador expresa que toda persona tiene:
“el derecho a asociarse, reunirse y manifestarse en forma libre y voluntaria” (p.24). Conforme
a esto, en 2015 no solo se realizaron las protestas en Saraguro, sino que parte de la ciudadania
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decidi6 apoderarse de su derecho a protestar y utilizarlo como una herramienta para la libertad

de expresion.

Segun Sanchez (2015) en su tesis “Criminalizacion de la protesta social pacifica en

Ecuador” manifiesta que permite:

A los ciudadanos formar grupos, asociaciones y asistir a reuniones para dirigir mensajes al
Gobierno, ademas es un instrumento para reivindicar los derechos de grupos excluidos e

incentivar que reclamos e ideas formen parte del debate publico (p.45).

Los enfrentamientos que se originaron en Saraguro no fueron hechos aislados. Coexistieron
largas cadenas de rechazo, que recorrieron todo el pais, y se rompieron en los sectores donde
el descontento social era mas fuerte. Como resultado de estas protestas, en diversas partes del

territorio, se produjeron encarcelamientos.

El dia jueves 19 de marzo de 2015 a nivel Nacional El Frente Unitario de Trabajadores
(FUT) y la Confederacion de Nacionalidades Indigenas (CONAIE) hicieron publica la
convocatoria a una manifestacion para mostrar su rechazo a las politicas de gobierno del Ex
Presidente Rafael Correa Delgado entre ellas mencionaron las enmiendas constitucionales, el
Plan Familia Ecuador, el libre acceso a la educacidn superior, entre otros. Esta convocatoria se

replicé en todo el pais, donde simpatizantes y opositores salieron a las calles.

Cuando se revisa el debido procedimiento ordinario que se utiliza para juzgar la mayoria de
delitos previstos en la legislacién ecuatoriana del segundo libro del Cédigo Organico Integral
Penal se describen cada una de las etapas de este procedimiento que a continuacion se muestra

de forma grafica.
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Figura 1 etapas del procesamiento ordinario.

Fuente: Cddigo Organico Integral Penal

El que se ejecute un adecuado proceso es un derecho que tienen todos los ciudadanos y esta

reconocido en el articulo 76 de la Constitucion del Ecuador.

Los hechos suscitados en el Canton Saraguro generaron la opinion de varios periodistas a
nivel local y nacional en su mayoria las opiniones encajaron en que el Caso Saraguro es un
ejemplo de la vulneracion de ciertos derechos; mismos que se evidencian en arbitrariedad de

las detenciones hasta la excesiva desproporcionalidad de la pena.

Es importante recalcar que después de las manifestaciones del 17 de agosto de 2015 se inicio
un proceso penal en contra de 31 personas. De fuentes publicas como la Fiscalia General del
Estado y el Consejo de Garantias Penales del Ecuador junto a otros medios de comunicacion
nacional, especificamente Ecuavisa (2015) comunicé que dentro de este grupo estuvieron 26
personas identificados como Saraguros que fueron detenidos ese dia, luego de pocas horas de

la detencion uno de ellos fue liberado por su condicion de discapacidad y cuatro miembros mas
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de la comunidad que fueron vinculados en el proceso, después de la investigacion realizada por

la Fiscalia de Loja.

Por su parte el canal la cadena televisiva Teleamazonas (2015) da a conocer de forma

puntual que:

“En la audiencia de evaluacion y preparatoria de juicio se liberd a 21 personas, gracias a la
intervencion de la Fiscalia del cantdn Saraguro. Es decir, quedaron 10 implicados Ilamados

a juicio; de los cuales ocho recuperaron su libertad y dos fueron sentenciados” (p. 2).

Posterior a la injusta detencion de la que fueron victimas los habitantes del pueblo Saraguro
se los acuso por cometer el delito de sabotaje, terrorismo e incluso de la paralizacion de un
servicio publico, es asi que, el 17 de agosto de 2015 en el sector San Vicente se produjo una
manifestacion en donde se claudicaban las inconformidades del pueblo Saraguro en contra del
gobierno motivo por el cual, la Policia Nacional, en uso progresivo de la fuerza detuvieron a
varios ciudadanos con el fin de des obstaculizar la carretera y con ello poner fin a la protesta y

por ende a sus derechos .

Asi pues, uno de los abogados de la casa Luis Guaméan aseguro que “la sentencia tiene
falencias y no se respetaron las decisiones de la justicia indigena ni los testimonios y las pruebas
de los implicados” es decir, que el 17 de agosto de 2015 el pueblo Saraguro fue testigo del més
grande atropello de los derechos indigena en la historia de dicha comuna, cuando lo que se
aclamaba era y sigue siendo que el Estado se preocupe por ellos, solucione sus problemas y
que toda la sociedad entienda que también necesitan acceder a servicios de calidad y sobre todo

vivir en un entorno sin miseria, sin contaminacion, sin explotacion.
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1.3.Testimonios de los afectados del dia Negro

Testimonio Luis M., Saraguro, Loja, Comunidad San Vicente

| 4

Figura 2: Sr. Luis Miguel Angamarca.
Fuente: Casosaraguro.info.ec.

“Militares y policias mandados por el gobierno se acercaron a la casa de mi padre donde
estaba mi mama de 76 afios, mi papa 66 afios donde ellos fueron maltratados, especialmente
mi papda. En la misma casa de mi padre estaba el nieto, o sea mi sobrino de 19 afios, donde
le detienen como si algo él le debe al Correa (...) Yo llame a mi hermano, Manuel M., que
es el papa del detenido que se llama Digmer M. Entran los militares a la casa le propinan
una paliza a mi papa y a mi mamd y le llevan a mi sobrino detenido y no sabemos donde
estd, no tenemos informacion de él”

Testimonio Darwin J. Saraguro, Loja, Comunidad San Vicente

“Aproximadamente hace 2 horas en Saraguro, mads o menos en el sector de San Vicente
donde se realizaba una medida de hecho del pueblo Saraguro de manera pacifica, se dio la
represion brutal por la fuerza pablica, sin respetar a personas mayores, mujeres y nifios
que estaban en el sector. Los mas preocupante es que la fuerza publica, militares y policia,
ingresaron a territorios comunitarios de Lagunas, Ilincho y Gunudel donde ingresaron a
las casas y habitaciones maltratando sin compasion a la gente que se encontraba en la casa
que ni siquiera habia salido a la movilizacion y tomando presos a muchos de ellos, que les
llevaron esposados y no se tiene informacién. De igual manera en el centro de Saraguro,
existe un ataque brutal a la poblacion incluso atentando contra la propiedad privada donde
estan bombas lacrimdgenas que son alimentadas desde un helicoptero que sobrevuela la
ciudad”
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Testimonio Maria Luisa. Saraguro, Loja, Comunidad San Vicente

Figura 3. Sra. Maria Luisa. Afectada del dia negro en Saraguro.
Fuente: Casosaraguro.info.ec. [fotografia]

“;Estoy  mal!
Hay un Dios y yo sé que se hara justicia Mis hijos lloran cuando salgo de la casa porque
tienen miedo de que regrese a la carcel. No quieren ir a la escuela y el promedio de sus
notas ha bajado. jTienen miedo! Ademas, los gastos aumentan con el tiempo y el dinero va

desapareciendo”.

Es més que evidente en cada uno de estos relatos el dolor, a angustia y el eterno recuerdo
de cdmo el gobierno a mas de dar la espalda a sus necesidades también vulnera su seguridad y
atenta contra su salud fisica, su libertad y con la tranquilidad de cada uno de sus hogares. Sin
embargo, es plausible la fuerza y la energia con la que se mantienen resistiendo y exigiendo
sus derechos, demostrando que son seres humanos con muy altos valores, que pese a la
adversidad en la que se encuentren jamas permitirdn que se negocie con su dignidad como
mujeres y hombres indigenas; tampoco daran su brazo a torcer cuando tengan que defender su
inocencia. Ya que los derechos humanos representan una pieza clave en este proceso judicial

porque los Saraguros sienten que se transgredié la Carta Magna del Ecuador.
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1.4.Listado de los detenidos en el dia negro

Aquel fatidico dia de la revuelta entre militares, policias y miembros de la comunidad
indigena de Saraguro, dejo como resultado decenas de personas privadas de su libertad, asi
como de su derecho a expresar sus pensamientos y necesidades de forma libre, a continuacion,
se presenta la lista de las personas detenidas el 17 de agosto de 2015 en Saraguro segun el
Boletin de Prensa emitido por la CONAIE (2015):

1 Angel Polibio Medina

2 Maria Luisa Lozano

3 Carmen Rosaura Medina Cartuche

4 Luz Tene

5 Laura Lozano Contento

6 Tania Mariana Minga

7 Karina Fernanda Monteros

8 Néstor Oswaldo Macas Minga

9 Carmen Delfina Minga Minga

10 Marco Vinicio Andrade Shingre

11 Cesar Martin Zuquilanda

12 Saiyri Zhingre

13 Victor Stalin Macas

14 José lino Lozano

15 Lisa Pacari Contento

16 Natividad Medina

17 Amable Angamarca

18 Teresa de Jesus Cango

19 Michael Beltran
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20 Angel Ortega

21 Abel Sarango

22 Sisa Lozano Guaman
23 Julio Cesar Lozano

24 Rosa Mercedes Lozano
25 Digne Patricio Medina

26 Manuel Asuncion Tene Gonzales

27 Asuncion Zhunaula, mas 3 menores detenidos uno de 15 afios y otros dos de 17 afios

(p.13).

1.5.Violacién de Derechos Humanos Detectadas en el dia negro

Segun las declaraciones de Solis y Lozano (2015) manifestaron que el impacto psicosocial
que dejaron en el pueblo Saraguro son violaciones graves a los derechos humanos manifestando
que: “Se sabe que, en la Constitucion, las Fuerzas Armadas, los policias, los militares, no
pueden ingresar sin permiso de la autoridad comunitaria. EI Pueblo ha sido victima de

discriminacion y del racismo a nifios, adolescentes, y mujeres” (p.18).

De forma similar la CONALIE, el Colectivo Psicosocial y el Movimiento para Salud de los
Pueblos (2015) informan que algunas de las violaciones a los Derechos Humanos detectados
son:

— Detencidn arbitraria. No conocieron las razones de su detencion. La detencion fue
llevada a cabo con métodos incompatibles al respeto de los derechos y dignidad
humana. El Art. 73 de la Convencion Americana sobre derechos humanos sefiala que
nadie puede ser encarcelado arbitrariamente”

— En ladetencién y encierro, se dieron agresiones fisicas, verbales y sexuales,
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incomunicacion, negacion de informacion, negacion al acceso a la salud. Se afectd la
integridad fisica y psicologica, hubo utilizacidn de gas pimienta.

— Ingreso sin autorizacion a las viviendas, encierros en las viviendas, toma de rehenes,
allanamientos violentos.

— Establecimiento de cercos policiales, violacion del espacio territorial, y trauma
psicoldgico.

— Anivel de agresiones sexuales: se registra amenazas de violacion sexual.

— Hubo chantaje politico e intento de silenciar a las comunidades de cortar viveres.

— Se expuso el rostro de las personas detenidas en medios de comunicacion masiva
afirmando que se trataba de un pueblo violento, sin considerar la presuncion de

inocencia como principio rector de todo proceso (p.7).

Es importante sefialar que todos los Impactos Sociales sufridos el 17 agosto, llama la
atencion el caso de nifios de los detenidos quienes sufren problemas emocionales, tienen
sufrimiento mental, ansiedad, temores nocturnos, miedo generalizado y agresividad, sin duda
son hechos lamentables que quedan en la memoria de todo un pueblo, sin embargo, esto motiva

a una reflexion a un cambio y lucha constante por los derechos humanos de toda una nacién.

1.6. El 17 de agosto de 2015 como hecho histérico en el Ecuador

Desde hace dos afios en el mes de agosto se recuerda con profundo dolor la discriminacion
a la que fue sometido el pueblo Saraguro, pero también se recuerda con orgullo la valentia con
la que resistieron y lucharon cada uno de los indigenas los atropellos del gobierno de aquel
entonces, pues para conmemorar esta desde el 2016 la comunidad programa una serie de
actividades en las que ya se ha tornado comun segun la Asamblea del Pueblo Kichua Saraguro

(2016) que se realicen concentraciones en diferentes sectores estratégicos del pueblo, marchas
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pacificas por diversas calles principales del canton Saraguro, testimonios de voluntarios que
fueron victimas del “Dia Negro”, la presencia de autoridades como el presidente de la Conaie,
Ecuarunari; representantes de la Asamblea de los pueblos del Sur, intervenciones artisticas
folkldricas. Todo ello para homenajear a los valientes luchadores de los derechos de las

nacionalidades indigenas a nivel nacional.

Figura 4. Operativo policial y militar para oprimir al pueblo Saraguro, fuente:
teleamazonas.com [fotografia]

Varias autoridades y representantes de los pueblos y nacionalidades indigenas han calificado
los acontecimientos del 17 de Agosto como dolorosos e injustas pero con mucha importancia

histérica.
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CAPITULO II:
2. ARTEDIGITAL, HISTORIAY LA EVOLUCION DE LO ANALOGICOALO
DIGITAL

2.1.Conceptualizacion

El Arte Digital es una disciplina creativa de las artes plasticas, una nueva tendencia surgida
en torno a la aplicacion de programas vectoriales y graficadores, que comprende obras en las
que se utilizan elementos digitales que son imprescindibles en el proceso de produccion o en
su exhibicion, manifestando estas obras mediante soportes digitales o al menos

tecnoldgicamente avanzados.

Esta rama del arte rompe totalmente con la representacion clasica de los objetos engafiando
doblemente al espectador ya que lo que €l ve no es ni representacion naturalista ni tampoco es

lo que esté representando, ya que lo que se encuentra detras es un cédigo matematico.

Es una materia que junta toda obra artistica que haya sido creada por un medio digital,
principalmente usando el ordenador, es decir, es una obra que se elabora a partir de una
tecnologia informatica. En la actualidad, la tecnologia se trata de un procedimiento que nos da
la posibilidad de crear, segln los artistas de este estilo de arte no hay gran diferencia entre una
paleta grafica de un pincel. Aun lo mas habitual es encontrar varios grupos de este tipo de arte
que estan basadas en el soporte que utilicen: Net.art, CD-Rom — art, videoarte, instalaciones

interactivas, entre otros.

El arte digital, basado en la expresion estética y en el uso de herramientas tecnolégicas,
corresponde mas a ese mundo “realmente nuevo” al que se referia Descartes. En este articulo,

se aborda el tema desde las dos vertientes: hipermedia y arte digital.
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En larevista digital universitaria hace referencia a un tema que se denomina HIPERMEDIA:
MEDIO, LENGUAJE HERRAMIENTA DEL ARTE DIGITAL en la cual nos menciona:

“Si el siglo XIX fue el siglo de la revoluciéon mecanica y el XX ha comenzado a ser
catalogado como el de la cibernética. Probablemente el siglo XXI sera el de las metaforas
bioldgicas. Este pronostico tiene cabida para reflexionar sobre el inminente cambio de habitos
al que nos enfrentaremos, en relacion a las figuras de semejanza, en el mundo de las redes

informaticas y del arte digital”.

A partir de esta idea me permite abordar algunas situaciones de la practica del arte digital,
asi como la produccién y el reto museografico y operativo necesario para este tipo de
propuestas artisticas, desde los muros de las cuevas a la creacion de formatos digitales, de los
pigmentos a los pixeles, el arte digital cuenta con un nuevo medio, lenguaje y herramienta: el

hipermedia.

El hipermedia es producto del desarrollo de la informatica y de la vinculacion de ésta con
los medios audiovisuales y de comunicacion. Este nuevo medio, lenguaje y herramienta ha
trascendido, de diferente manera y en diversas areas o disciplinas, entre las que se encuentran

la produccion, distribucion y consumo de obras de arte.

Actualmente, la vida cultural de la mayoria de las sociedades se ve inmersa en el desarrollo
de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC). Las artes, como parte de la
cultura, no son ajenas a las tecnologias digitales. Sabemos que las innovaciones tecnoldgicas

no son estaticas ni permanecen Unicamente como herramienta de trabajo.
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Interfaz hipermedia: “La mezcla de hardware y software mediante los cuales el lector- autor
se comunica con el programa hipermedia”. La interfaz hipermedia estd compuesta por:
“Expresiones multimedia interactivas que configuran la apariencia estética de la interfaz y
que individualmente constituyen cada puerta de paso a la interaccion con las distintas partes
del contenido narrativo hipermedia.” “Formas narrativas interactivas: acciones, personajes,
espacios y tiempos que son inter actuables por medio de las expresiones hipermedia de la
interfaz y que configuran el contenido narrativo del hipermedia, generando unas emociones

u otras”. (Fernandez, 2009)

En el caso del arte digital, el hipermedia se esta convirtiendo también en un medio, soporte
y lenguaje artistico, los efectos del desarrollo tecnolégico han sido, en algunos casos,

favorables para algunos colectivos, y en contra parte, para otros ha resultado perjudicial.

Mas alla de sefialar posiciones antagonicas y confrontar a detractores y defensores del uso
del hipermedia en el arte, en este articulo se propone analizar el binomio arte e hipermedia.
Binomio que resulta relevante, dada su representatividad y los efectos en la produccion del arte
digital.

En el arte digital, produccion, distribucion y consumo se entretejen en diferentes momentos
y de diversas maneras. Por ejemplo, el vinculo del arte con el hipermedia, visto sélo en su
relacion con la distribucion, tiene efectos en la difusion, efectos que, a su vez, influirian en el
consumo, en el pablico, en su papel de receptor, consumidor, usuario, visitante, coleccionista
o simple interesado en apreciar obras artisticas. Al tener efectos en el receptor, podemos
deducir que lo tendra también en sus emisores, es decir, artistas, 0 en su caso, museos de arte

y medios digitales, como soportes o de divulgacién. (Vargas, 2005)
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El arte digital surge de la combinacion de las tecnologias digitales y la necesidad expresiva
de las y los artistas contemporaneos. Que experimentan y amplian tanto las posibilidades

expresivas y de divulgacion, como las de la participacion y apreciacion de los espectadores.

Actualmente, muchos artistas estan encontrando en el hipermedia un medio de expresion
plastica y la posibilidad de presentar sus obras de forma multisensorial. La idea de que los
espectadores puedan explorar asociativamente los elementos de sus obras, al tiempo que

establece una comunicacion bidireccional con el artista, son sin duda.

“motivos suficientes para experimentar bajo esta nueva modalidad”, como sefala Kruger

(1993:150).

La creatividad artistica encuentra en las tecnologias digitales y en la red, herramientas,
lenguajes y medios que apenas comienzan a ser explorados. El arte generado y difundido a
través de este nuevo medio, concreta la idea de arte en movimiento, trascendiendo
dialécticamente de la creacion al entretenimiento, en su acepcion de re-creacion- y modificando
substancialmente el papel de los espectadores.

2.2.DEL ARTE ANALOGICO AL ARTE DIGITAL

En la era de la revolucion tecnoldgica en la que nos encontramos, la reproduccion de las
obras se lleva a cabo ahora de una forma digital. Este avance tecnoldgico ha producido cambios

respecto a las formas tradicionales de reproduccion.

Hasta la aparicion de la tecnologia, estas técnicas se basaban en el grabado y mas tarde en
la fotografia eran ain medios analdgicos, asociados a un soporte fisico. Sin embargo, con la

digitalizacion de los medios de produccién y difusion del conocimiento, lo que se difunden ya
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no son reproducciones fotograficas de las obras sobre papel en sus diversos formatos
(enciclopedias, libros, revistas, diapositivas, etc.), sino que las imagenes que nos llegan son

virtuales, ubicuas y no asociadas a ningun soporte especifico mas que a la pantalla.

Por otro lado, la tecnologia ha posibilitado la hiperreproductibilidad digital, las imagenes se
pueden difundir sin apenas limite de tiempo o espacio, a diferencia de las tradicionales técnicas
de reproduccidn acotadas en estos aspectos. Aunque las limitaciones son menores que con los
medios tradicionales, Boris Groys nos sefiala el control y la manipulacion de las grandes
corporaciones de telecomunicaciones sobre los medios de produccién de realidad virtual y

sobre el material al que tenemos acceso en la red.

Esta desmaterializacion de los medios de difusién genera ademas una homogeneizacion en
el acceso a la informacidn, la cultura de masas se ha extendido a todos los &mbitos de nuestra
vida, incluido el artistico. Antes el encuentro entre el espectador y la obra era algo real, en un
espacio y un tiempo concretos (templos, palacios, museos, etc.); ahora ya no hablamos de obra
y espectador, sino de imagen y receptor. (Riisuefio, 2016)

El arte se ha convertido en cierta manera en un objeto de consumo, que llega a nosotros, en
su reproduccién, de forma masiva e inmediata, sin apenas esfuerzo. La obra pierde su identidad
para convertirse en imagen masa, reproducida hasta desbordar los limites, remitiéndonos cada
vez mas débilmente al original. La reproduccion es un intento de apoderarse de ese objeto, de
acercarlo y hacerlo nuestro, pero hay que tener en cuenta que en este proceso las cualidades

objetuales desaparecen.

Las primeras imagenes generadas por ordenador que se expusieron en la galeria Howard

Wise, en 1965, no eran estética y conceptualmente innovadoras, esto es, no sugerian una
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renovada integracion estética y conceptual, un incremento digital de la experiencia sensorial
correlativo a una nueva forma de conceptualizar la conciencia como codificacion de la

experiencia en formas de bits electrénicos de informacion.

En arte digital cada bit de informacion es inherentemente sensacional, en razon de su
caracter electronico. La integracion de los bits en una imagen en una matriz de sensaciones
uniforme, las hace ain mas sensacionales. Ya sea convencionalmente abstracta o realista, la
imagen digital se muestra inmediatamente como una representacion codificada de bits de
informaciéon. Uno puede percibir inmediatamente los bits electrénicos de sensacion que
informan la imagen vy, a través de ellos, el codigo que los regula. A diferencia de la imagen

pictorica, la imagen digital es completamente transparente. (KUSPIT, 2005)

2.3.Arte digital como tendencia artistica
Como ya ocurrio en otros ambitos, el arte esta cambiando de lo analdgico a lo digital. Las
pinturas y los lienzos dan paso a las pantallas apticas y los lapices digitales; y las exposiciones
en galerias de arte evolucionan hacia paginas web abiertas a todos.
A medida que artistas que marcan tendencia presentan sus obras, mas y mas pintores,
dibujantes y compositores se unen a las filas del arte digital. Un tipo de arte que pretende

cambiar las reglas del juego.

Durante siglos la pintura, ha sido el arte de la representacion grafica usando pigmentos
mezclados con otras sustancias aglutinantes, ha sido el inico mecanismo de representacion de
hechos sobre el plano. “Hasta el nacimiento de la fotografia no habia ningiin otro modo de

plasmar escenas. E incluso tras su llegada la pintura ha seguido ocupando un lugar importante
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en el arte, pero a medida que la tecnologia avanza y permite nuevas técnicas, la pintura ha

evolucionado hacia un formato digital”. (Martinez, 2017)

Entendemos categorias como una expresion semejante a nuevas posibilidades que se
generan cuando se rompen los limites entre disciplinas y se desplazan las caracteristicas
especificas de cada campo, surgiendo asi, de estas realidades empiricas, nuevas modalidades
de produccion artistica. Partimos de la categoria kantiana de la modalidad que relne la
existencia, el modo y la necesidad. Es decir, un concepto de categoria vinculado al hacer
(produccion) mas que a la configuracién misma de la imagen. Una de las caracteristicas
principales observadas dentro de las nuevas categorias es la fusion entre distintas disciplinas:
dibujo, grabado, fotografia, musica, literatura, integradas a través de las actuales tecnologias.
Otro rasgo fundamental es el tiempo, presente en la animacion y multimedia, que se convierte
en un elemento propio de la obra, sin el cual ésta no podria llegar a “ser”, ni existir. Y es ese
tiempo el que proporciona una dinamica especial a las obras, tanto en su ejecucidn-presentacion
como en la percepcion de la misma por parte del espectador. Por ultimo, en algunas obras
digitales observamos la interactividad como un fendémeno particular que permite una
participacion activa del receptor con la obra cuyo Unico soporte es la pantalla. La apertura que
ofrece el campo artistico ha posibilitado un amplio desarrollo en la realizacion de obras que
incluyen nuevos medios, soportes y materiales no convencionales y un desplazamiento e

intercambio entre los procesos técnicos tradicionales y las nuevas tecnologias digitales.
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2.4.Referentes artisticos:

2.4.1. Russ Mills

Es un artista grafico digital, britanico (1971, Exeter) lleva mas de 20 afios experimentando
nuevas técnicas y formas de transmitir su arte, ha expuesto en distintas galerias britanicas y
estadounidenses. Estudio en la Universidad de Leeds Met y Northbrook en West Sussex, en la
universidad completo6 su Licenciatura en Arte y Disefio Grafico.

Es un artista que domina una impactante amalgama de estilos, rozando muchas veces el pop-
art y el surrealismo abstracto. Para el proyecto es considerado por la técnica que utiliza, en

cuanto al manejo de herramientas digitales y su tratamiento.
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Figura 5. (2016) Mills. R. Arte digital Fuente:
https://1.bp.blogspot.com/-FIKjyE-
Fb6U/VVUIhW2GFEI/AAAAAAABQII/e63IPHSEVIXW
RkBK8SMMLKgnArpLxfA/s1600/Russ%2BMills%2B
%252858%2529.jpg

Figura 6. . 'Alexa. Who do you work for?' Mills. R. Arte
digital.
Fuente: https://www.instagram.com/p/Brm2HY ujWBe/

Para el siguiente proyecto cumple como un referente por todo lo que se experimentara durante
el proceso por el material de origen posible en forma de texturas, marcas aleatorias y garabatos,
etc. El presente artista nos habla a cerca de su procesos tecnico, “ la imagen principal se dibuja
y también se escanea. Luego manipulo las partes constituyentes en la computadora, mantengo
la cantidad de capas al minimo para que los resultados sean lo mas espontaneos posible. No

utilizo ningun filtro para mantener la naturaleza "digital” de la imagen al minimo”.
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Figura 7. Throwbs '07 vintage. Obligatory horseboy chimera. Mills. R..Arte

digital.

Fuente: https://www.instagram.com/p/Bkk3rOhhPHF/
Utilizando una técnica donde interviene el boligrafo y ordenador, sus pinceladas parecen
estar hechas al azar, pero cada una de ellas esté estratégicamente colocada en su sitio. Su

técnica aporta frescura y movimiento a cada una de sus obras, creando texturas

sorprendentes.

Figura 8. S/N. MillS. R. Arte digital

Fuente:
https://1.bp.blogspot.com/nWazm3HtfBM/VVUICWJEMZI/AAAA
AABgkU/fd4YC_tevloEOgLiPkIBmrzgilG51QQ/s1600/Russ%2B
Mills%2B%252846%2529.jpg
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2.4.2. PATRICK BROWN

Es un artista digital. Nacido en 1985, crecio dibujo y lo ha estado haciendo desde entonces.
Actualmente trabaja como disefiador grafico que usa su tiempo libre para crear obras de
arte basadas en todo y cualquier cosa que le guste. Desde juegos a peliculas en el comic, su

obra esta siempre lleno de energia y movimiento y mantiene un ambiente moderno de arte

Figura 9. El dltimo de nosotros. (2014). Brown P. Arte digital Fuente:
http://patrickbrownart.com/portfolio/the-last-of-us/

El presente artista es de gran aporte para el proyecto, en cuanto a tematicas tiene un cierto grado
de semejanza, vale retomar las escenas, composicion y el tratamiento corporal que aplica a los
personajes, llegando a ser dichas composiciones que retractan escenas de violencia llevando a

ser mas expresivas y descriptivas

Figura 10. . Los muertos vivientes. (2016). Brown P. Arte digital Fuente: http://obesia.com/arte/512-
patrick-brown
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Los referentes artisticos son muy importantes para llevar acabo el presente proyecto, se
tomara en cuenta aspectos mas importantes en cuanto a tematica y técnica que utilizan los
artistas, ya que, a partir de analisis mediante fichas, se podra determinar el tratamiento digital

empleado para su creacion.

CAPITULO IlII:

PROPUESTA GRAFICA DIGITAL
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f. METODOLOGIA

El presente proyecto se caracteriza por un enfoque de investigacion cualitativa, que se centra
en la recopilacién de informacion verbal y teoricas en torno al tema. La informacion obtenida

sera analizada de una manera interpretativa, subjetiva, e incluso diagnostica.

Se utilizara la modalidad de campo, que se desarrollara dentro de la comunidad indigena,
tomando como fuente algunos medios de comunicacion. Para la recoleccion de datos teoricos,
informacion, libros, revistas y periddicos, se emplea la modalidad bibliogréafica y en el campo
experimental artistico plastico, en base a la informacion obtenida se procederd aplicar a la

presente produccion e ir obteniendo resultados.

Con el método deductivo se considera la fase de recopilacion de informacién: fotografias,
consultas y entrevistas sobre el tema a trabajar, la parte técnica de produccion empleara la fase
de observacion donde se podra visualizar el trabajo de referentes nacionales o extranjeros
vinculados al arte digital, que sirvan de motivacion para la representacion y produccion del

proyecto.

Con el método inductivo donde se establece los elementos simbdlicos de la cultura indigena
que integran la composicion, donde mediante informacion fotografica, se extrae las expresiones
protagonistas para realizar el tratamiento y montaje a través de programas en ordenador para

obtener el resultado final de la propuesta.

Para la propuesta alternativa, se aplica el proceso experimental de produccion artistica, sera
empleado en el trabajo practico sobre la propuesta grafica de arte digital con las expresiones

protagonistas de los sucesos ocurridos utilizando el programa Adobe Photoshop con la destreza
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e imaginacion para el tratamiento digital. Ademas, ya que con ayuda de referentes digitales

ayudara esclarecer ideas para la creacion artistica.

El producto de la investigacion y el trabajo realizado se enfoca a insertarse en el medio, a
través de una exposicion artistica en el canton Saraguro donde acontecieron los hechos y su

difusion también mediante redes sociales.

OPERATIVIZACION DE OBJETIVOS

Para llevar acabo a cada uno de los objetivos se ha planteado varias actividades, entre ellos:

e Objetivo 1: Descubrir cronoldgica y detalladamente la situacion politico social
que desencadeno los hechos acontecidos y sus consecuencias en el cantdn Saraguro

provincia de Loja, durante el mes de agosto del afio 2015.

Actividad 1.1

Realizar entrevistas y consultas para determinar las razones y causas sobre los
acontecimientos sucedidos el 17 de agosto, denominado Dia negro donde se pueda captar y

esclarecer lo ocurrido, para posterior a eso realizar la produccion.

Actividad 1.2
Revision de documentales, reportajes y videos

Actividad 1.3

Estructurar la informacion de acuerdo a los datos obtenidos.
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o Objetivo 2: Analizar el arte digital como tendencia artistica, su evolucion histérica
y los artistas referentes.
Actividad 2.1
Revision de bibliografia, documentales, paginas web, etc.
Actividad 2.2

Clasificar y estructurar la informacién obtenida.

Actividad 2.3

Revision, andlisis y sistematizacion de informacion sobre los referentes artisticos y su

trabajo en base a la observacion.

e Obijetivo 3: Generar una produccidn gréafica digital, aplicando procesos de
creacion que partan de la apropiacion de imagenes del entorno socio cultural de la
ciudad y pueblo Saraguro, los mismos gue seran difundidos mediante una
exposicion artistica en el canton Saraguro

Actividad 3.1

Recopilacion de imagenes fotograficas para el bocetaje y tratamiento digital.

Actividad 3.2

Manejo y manipulacion de los programas para hacer uso de cada una de las herramientas

con sus respectivas funciones.

Actividad 3.3

Realizar composiciones digitales a partir de bocetos, pruebas de color y pruebas, técnicas y

cromaticas

Actividad 3.5 difundir la produccion grafica digital, a través de una exposicion en el cantén

Saraguro
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g. CRONOGRAMA

Primera etapa 2019

MESES

ACTIVIDADES

ABRIL
2019

MAYO 2019

JUNIO
2019

JULIO
2019

AGOSTO
2019

SEMANAS-

4 11 |23 4

2 |3 4

Presentacion de proyecto.

Pertinencia y asignacion de
director de tesis

Capitulo |

Capitulo 11

Capitulo 111

Segunda etapa 2019

MESES

ACTIVIDADES

AGOST
2019

SEPT 2019

OoCT
2019

NOV
2019

DIC
2019

SEMANAS-

Recoleccion de imagenes

Preparacion de bosquejos

Produccién artistica

Difusion y exposicion de las
obras

Resultado y sintesis
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h. PRESUPUESTO Y FINANCIAMIENTO

DESCRIPCION CANTIDAD | VALOR TOTAL
UNITARIO
Computador 1 900,00 900,00
Licencias de Programas | 3 20,00 60,00
disefio e ilustracion
Tableta Gréfica 1 350,00 350,00
Papel (resma) 2 4,00 8,00
Tablero de dibujo 1 20,00 20,00
Tintas 10 1,50 15,00
Léapices 5 0,80 4,00
Borradores 2 0,50 1,00
Pinturas (juego) 1 5,00 5,00
Rotuladores 10 2,00 20,00
Impresiones borradores | 100 0,05 5,00
Impresiones obras finales | 8 15,00 120,00
Exposicidn evento 300,00
IVA 5% 90,4
TOTAL 1.898,4
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